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KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil pengembangan aplikasi sistem pakar deteksi 

kerusakan Viar Q1 menggunakan metode forward chaining, dapat disimpulkan 

bahwa: 

1. Penelitian ini berhasil mengembangkan aplikasi sistem pakar untuk 

deteksi kerusakan Viar Q1 yang dapat digunakan pada berbagai 

perangkat Android. Metode pengujian yang digunakan memastikan 

bahwa aplikasi ini akurat dan handal. Namun, masih perlu dilakukan revisi 

dan perbaikan lebih lanjut untuk terus meningkatkan pengalaman 

pengguna dan fungsionalitas aplikasi. 

2. Unjuk kerja aplikasi deteksi kerusakan Viar Q1 menunjukkan bahwa 

Pengguna dapat dengan mudah mendaftar dan login, memilih menu 

diagnosis, serta memilih gejala yang dialami. Aplikasi kemudian 

memproses dan menampilkan hasil diagnosis dengan cepat, sehingga 

memudahkan pengguna dalam mengidentifikasi dan memahami 

kerusakan pada kendaraan mereka.. 

 

 Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, terdapat beberapa 

saran yang dapat diberikan, antara lain: 

1. Penelitian lebih lanjut diperlukan dengan menambahkan lebih banyak 

data untuk mendukung diagnosa kerusakan yang terjadi dan menemukan 

solusi dari masalah yang ditemukan. 

2. Hasil output diagnosa masih berupa pernyataan solusi dan perlu 

dilengkapi dengan tutorial lebih lanjut mengenai penanganan masalah 

yang terjadi. 
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