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INTI SARI 

 

Meningkatnya jumlah kecelakaan lalu lintas di Indonesia sebagian besar 

disebabkan oleh human error salah satunya microsleep, kecelakaan yang 

disebabkan oleh pengemudi microsleep mengakibatkan banyak korban jiwa. 

Tujuan dari penelitian ini adalah merancang dan menguji alat yang dapat 

mendeteksi kantuk secara real-time dengan metode viola jones dan bahasa 

pemrograman Python. Metode viola jones merupakan metode deteksi wajah 

dengan tingkat keakuratan yang tinggi dan respon yang cepat karena gabungan 

dari beberapa konsep seperti fitur haar, gambar integral, machine learning 

adaboost dan cascade classifier, penelitian ini juga ditunjang dengan metode Facial 

Landmark dan Eyes Aspect Ratio. Sistem ini bekerja dan menghasilkan nilai rasio 

mata saat kelopak mata bergerak, apabila nilai rasio mata yang dihasilkan ≤ 0.20 

dianggap mengantuk. Dari hasil pengujian metode Viola Jones mendapatkan 

akurasi keberhasilan mencapai 95,5% dengan menggunakan 10 sampel mata pada 

jarak 16 cm dengan sudut 180°, peletakan kamera sangat berpengaruh terhadap 

hasil deteksi.  

Kata Kunci : Artificial Intelligence; Microsleep; Metode Viola Jones.   
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ABSTRACT 

 

The increasing number of traffic accidents in Indonesia is mostly caused by 

human error, one of which is microsleep, accidents caused by microsleep drivers 

result in many fatalities. The purpose of this research is to design and test a tool 

that can detect drowsiness in real-time with the viola jones method and the Python 

programming language. The viola jones method is a face detection method with a 

high level of accuracy and fast response due to the combination of several concepts 

such as haar features, integral images, machine learning adaboost and cascade 

classifiers, this research is also supported by the Facial Landmark and Eyes Aspect 

Ratio methods. This system works and produces an eye ratio value when the 

eyelids move, if the resulting eye ratio value ≤ 0.20 is considered sleepy. From the 

test results of the Viola Jones method, the success accuracy reached 95.5% using 

10 eye samples at a distance of 16 cm with an angle of 180°, the placement of the 

camera greatly affects the detection results.  

Keywords : Artificial Intelligence; Microsleep; Viola Jones Method.   

 

 

 

 

 


