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ABSTRAK

Jumlah kendaraan di Indonesia semakin meningkat dari tahun ke tahun.
Pertumbuhan ini menimbulkan masalah kemacetan. Kemacetan adalah masalah
yang sangat besar karena dapat mempengaruhi ekonomi. Untuk mengatasi
masalah ini Langkah pertama yang harus dilakukan adalah melakukan estimasi
arus lalu lintas. Estimasi arus lalu lintas merupakan langkah pertama dalam
perencanaan kota dan manajemen lalu lintas. Dalam permasalahan tersebut
penulis menciptakan sistem estimasi arus lalu lintas dengan menggunakan YOLO
dan ByteTrack. YOLO sendiri adalah model yang berfungsi untuk melakukan objek
deteksi. Sedangkan, ByteTrack model yang digunakan untuk melakukan pelacakan

objek di sepanjang video.

Penelitian ini merupakan pengembangan dari penelitian sebelumnya dengan
meningkatkan algoritma yang digunakan untuk deteksi objek dari YOLOvV5 menjadi
YOLOvV8. YOLOv8 memiliki mAP yang lebih tinggi dan waktu inferensi yang lebih
singkat dibandingkan dengan YOLOv5, memungkinkan sistem untuk melakukan
prediksi yang lebih akurat dalam waktu yang lebih singkat. Selain itu, YOLOv8
dilatih dengan dataset yang lebih besar dan beragam, memungkinkan YOLOv8
untuk mengenali lebih banyak objek dibandingkan dengan YOLOv5. Pelacakan
kendaraan tetap menggunakan ByteTrack karena performa yang superior

dibandingkan dengan algoritma pelacakan lainnya.

Output dari penelitian ini berupa sistem estimasi arus lalu lintas yang
memanfaatkan algoritma YOLOv5,YOLOVS, dan ByteTrack. Sistem ini mampu
mendeteksi dan melacak kendaraan dalam video, kemudian menghitung jumlah
kendaraan yang melewati garis yang telah ditentukan. Sistem ini mampu
mendeteksi dan melacak kendaraan dalam video, kemudian menghitung jumlah
kendaraan yang melewati garis yang telah ditentukan. Kinerja sistem ini diukur
menggunakan beberapa parameter . Pertama seberapa besar video yang dapat
diupload dan diproses oleh sistem. Kedua, seberapa banyak waktu yang
dibutuhkan bagi setiap YOLO model untuk melakukan perhitungan pada video

yang sama.

Kata Kunci: kendaraan, lalu lintas, YOLO, ByteTrack
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ABSTRACT

The number of vehicles in Indonesia is increasing year by year. This growth
leads to traffic congestion problems. Congestion is a very significant issue because
it can affect the economy. To address this problem, the first step that needs to be
taken is to estimate traffic flow. Traffic flow estimation is the first step in urban
planning and traffic management. In this context, the author created a traffic flow
estimation system using YOLO and ByteTrack. YOLO is a model used for object
detection, while ByteTrack is a model used for tracking objects throughout a video.

This studly is an improvement over previous research by upgrading the object
detection algorithm from YOLOv5 to YOLOVS. YOLOVS has a higher mAP and
shorter inference time compared to YOLOvVS, allowing the system to make more
accurate predictions in a shorter time. Additionally, YOLOVS is trained with a larger
and more diverse dataset, enabling it to recognize more objects than YOLOVS.
Vehicle tracking continues to use ByteTrack due to its superior performance

compared to other tracking algorithms.

The output of this research is a traffic flow estimation system that utilizes
YOLOv5, YOLOVS, and ByteTrack algorithms. This system can detect and track
vehicles in video footage, then count the number of vehicles that pass through a
designated line. This system is capable of detecting and tracking vehicles in video
footage, then counting the number of vehicles that pass through a designated line.
The performance of this system is measured using several parameters. First, the
maximum size of the video that can be uploaded and processed by the system.
Second, the amount of time required for each YOLO model to perform calculations

on the same video.

Keyword: vehicle, traffic, YOLO, ByteTrack
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