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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN  

V.1 Kesimpulan 

Dari proses pengerjaan selama perancangan, implementasi, dan 

proses pengujian aplikasi yang dilakukan, dapat diambil kesimpulan 

sebagai berikut: 

 Peneliti telah berhasil  mengembangkan  sistem estimasi arus lalu lintas 

dari penelitian sebelumnya. Peneliti membuat sistem yang tidak hanya 

memungkinkan user untuk meenggunakan YOLOv5, tapi juga YOLOv8. 

Hal ini memungkinkan user untuk membandingkan performa dari 

kedua algoritma tersebut. Pengembangan lain yang dibuat oleh peneliti 

adalah menambahkan fitur yang memungkinkan user untuk 

mengetahui koordinat objek terhadap lingkungan sekitar sehingga, 

user dapat menggambar garis penghitungan yang lebih akurat  Sistem 

ini bekerja dengan menggabungkan  proses deteksi dengan  proses 

pelacakan kendaraan dalam video. Setelah melewati dua proses 

tersebut selanjutnya dengan menggunakan fungsi dari library 

supervision sistem dapat menghitung jumlah kendaraan yang melewati 

garis yang telah ditentukan.  

 Kinerja dari sistem yang telah dibuat diukur menggunakan beberapa  

parameter. Pertama seberapa besar video yang dapat diupload dan 

diproses oleh sistem. Dari penelitian diketahui bahwa jumlah ukuran 

file maksimal yang dapat diupload adalah 200 Mb Kedua, seberapa  

banyak waktu yang dibutuhkan bagi setiap YOLO model untuk 

melakukan perhitungan pada video yang sama. Dari penelitian 

diketahui bahwa untuk melakukan deteksi pada  video dengan durasi 

21 detik dan 538 frame, YOLOv5 membutuhkan waktu 25 detik dan 

YOLOv8 membutuhkan waktu 27 detik.  Ketiga, seberapa banyak RAM 

yang dipakai oleh setiap model dalam melaukan operasi perhitungan.  

Dari penelitian yang dilakukan diketahui bahwa untuk melakukan 

prediksi pada video dengan durasi  untuk Selanjutnya. Keempat 

seberapa akurat perhitungan yang dilakukan oleh sistem. 
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V.2 Saran 

Berikut saran-saran untuk pengembangan dan perbaikan sistem di 

masa yang akan datang: 

 Dalam penelitian ini penulis mengalami kesulitan yang dapat dihindari di 

penelitian selanjutnya. Pertama penulis menggunakan google colab pro 

untuk mencoba melatih model YOLO. Akan tetapi hardware tertinggi 

yang dapat diakses adalah nvidia a100. Nvidia a100 sendiri tidak dapat 

melakukan training menggunakan dataset ukuran besar yang ingin 

digunakan oleh peneliti. Oleh karena itu penelitian selanjutnya dapat 

menggunakan google colab pro plus  agar dapat memiliki akses ke 

hardware yang lebih kuat. 

 Untuk Pada penelitian ini framework yang digunakan untuk membuat 

user interface adalah streamlit. Hal ini dikarenakan streamlit mudah 

digunakan dan biasa digunakan untuk membuat prototype. Akan tetapi, 

penelitian berikunya dapat menggunakan framework lain seperti 

Django. Dimana, Django memiliki  lebih banyak fitur, lebih  scalable, dan 

dapat mengatasi permasalahan yang lebih kompleks. Dikarenakan 

perhitungan yang dilakukan oleh sistem mengharuskan sistem untuk 

mengolah setiap frame yang ada di video. Maka, sistem harus dapat 

mengolah ratusan hingga ribuan gambar. Oleh karena itu, sistem ini 

harus dijalankan pada GPU yang berspesifikasi tinggi.  
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