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INTISARI

Pertumbuhan lalu lintas menjadi penyebab tingginya angka kecelakaan lalu
lintas di Indonesia. Faktor manusia adalah penyebab utama kecelakaan lalu lintas.
Sebagian besar kejadian kecelakaan diawali dengan pelanggaran lalu lintas.
Pelanggar lalu lintas kebanyakan adalah remaja. Upaya untuk mencegah
terjadinya kecelakaan adalah mempelajari tentang safety riding. Safety riding
merupakan perilaku berkendara yang aman dan sesuai aruran yang dapat
melindungi pengemudi dari kecelakaan lalu lintas. Upaya untuk menarik perhatian
remaja agar mau mempelajari edukasi tentang safety riding diperlukan media yang
tepat, salah satunya yaitu media elektronik video. Media animasi 2D merupakan
salah satu media penyampaian informasi yang diminati bagi semua umur,

terutama para remaja

Metode penelitian menggunakan metode Research and Development dengan
model pengembangan ADDIE. Metode penelitian ini digunakan untuk
mengembangkan atau memvalidasi produk-produk yang digunakan dalam
pendidikan dan pembelajaran. Produk yang di hasilkan pada penelitian ini berupa
animasi safety riding 2D sebagai media penyuluhan keselamatan berlalu lintas.

Hasil penelitian ini menunjukan kurangnya pemahaman siswa terkait safety
riding sebelum diberikan treatment. Setelah diberikan treatment terdapat
peningkatan pemahaman siswa. Efektifitas media, berdasarkan kriteria tingkat N-
Gain didapatkan hasil bahwa media yang dibuat oleh peneliti memiliki “Efektivitas
Tinggi”. Analisis perilaku siswa yang diukur dengan metode evaluasi diri setelah 2

minggu dari kegiatan penyuluhan mencapai kategori “Sangat Baik”

Kata kunci: safety riding, animasi, media, penyuluhan, efektivitas
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ABSTRACT

Traffic growth causes a high number of traffic accidents in Indonesia. Human
factors are the main cause of traffic accidents. Most major accidents begin with
traffic violations. Most traffic violators are teenagers. An effort to prevent accidents
Is to learn about safe riding. Safety riding is safe driving behavior and according to
regulations that can protect the driver from traffic accidents. Efforts to attract the
attention of teenagers to learn about safety riding education require appropriate
media, one of which is electronic video media. 2D animation media is a medium

for conveying information that is of interest to all ages, especially teenagers

The research method uses the Research and Development method with the
ADDIE development model. This research method is used to develop or validate
products used in education and learning. The product produced in this research is

a 2D safety riding animation as a traffic safety education medium.

The results of this research show that students lack understanding regarding
safety riding before being threatened. After being given a threat, there was an
increase in students' understanding. Media effectiveness, based on the N-Gain
level criteria, results show that the media created by researchers has "High
Effectiveness”. Analysis of student behavior as measured by the self-evaluation

method after 2 weeks of extension activities reached the "Very Good" category.

Keywords: safety riding, animation, media, counseling, effectiveness
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