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INTISARI 

 
Penelitian ini dilatarbelakangi dengan pentingnya penyuluhan dalam meningkatkan 
pemahaman tentang keselamatan transportasi jalan dengan menggunakan media 
yang dapat menarik perhatian. Media yag digunakan berupa permainan scrabble 
yang diubah sistem permainannya. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui 

tingkat efektivitas media permainan scrabble saat dilakukanya penyuluhan 
keselamatan transportasi jalan dalam meningkatkan pemahaman keselamatan 
trasnportasi jalan pada siswa Sekolah Lanjut Tingkat Atas (SLTA) yaitu di SMK 
Muhammadiyah Kramat dan SMA Negeri 01 Kramat. Analisis untuk meningkatkan 

pemahaman menggunakan metode One Group Pretest-Posttest Design dengan 
teknik pengolahan data menggunakan uji Normalitas dan Paired Sample T-test 
yang diolah dalam IBM SPSS Statistik 25.0. Dimana terdapat uji retensi memori 
siswa yang dilakukan selama 2 mingu dan terdapat uji perubahan sikap yang 
diujikan menggunakan kuisioner skala sikap. Populasi yang digunakan dalam 
penelitian berjumlah siswa dan mengahasilkan sampel sebanyak 90 siswa SLTA. 

Teknik pengumpulan data menggunakan metode tes pre-test, post-test dan 
kuisioner skala sikap) yang sebelumnya telah dilakukan uji validitas dan reliabilitas. 
Hasil analisis yang telah dilakukan mendapatkan bahwa tingkat pemahaman siswa 
SLTA sebelum diberikan pembelajaran didapatkan hasil rata-rata untuk siswa SMK 
42,6 dan untuk siswa SMA 55,57 Dimana terdapat kenaikan pemahaman setelah 
diberikan pembelajaran, untuk rata-rata setelah pembelajaran SMK 68,76 dan SMA 
71,9 sedangkan untuk perubahan sikap mendapatkan hasil mengalami 
peningkatan yang diujikan selama jangka waktu 2 minggu. Maka dapat dikatakan 
bahwa kegiatan penyuluhan keselamatan transportasi jalan efektif dilakukan untuk 
menambah pemahaman siswa dalam materi keselamatan jalan dan dapat 
mengubah perilaku siswa terhadap pentingnya keselamatan di jalan. 

 
Kata Kunci : Pembelajaran, Media, Scrabble 
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This research is motivated by the importance of expanding in increasing 
understanding of road transportation safety by using media that can attract 
attention. The media used is in the form of a scrabble game whose game system 
is changed. This study aims to determine the level of effectiveness of the scrabble 
game media when it is carried out for road transportation safety in increasing the 
understanding of road transportation safety in High School (SLTA) students, 
namely at SMK Muhammadiyah Kramat and SMA Negeri 01 Kramat. 
Analysis to improve understanding uses the One Group Pretest-Posttest Design 
method with data processing techniques using the Normality test and Paired 
Sample T-test processed in IBM SPSS Statistics 25.0. Where there is a student 
memory retention test which is carried out for 2 weeks and there is an attitude 
change test which is tested using an attitude scale questionnaire. The population 
used in the study amounted to students and resulted in a sample of 90 high school 
students. The data collection technique used the method of pre-test, post-test and 
attitude scale questionnaires) which had previously been tested for validity and 
reliability. The results of the analysis that have been carried out have found that 
the level of understanding of high school students before being given learning 
obtained an average result for SMK students 42.6 and for high school students 
55.57 Where there was an increase in understanding after being given learning, 
for the average after SMK learning was 68.76 and SMA 71.9 Meanwhile, for 
changes in attitude, the results showed an increase which was tested for a period 
of 2 weeks. So it can be said that road transportation safety counseling activities 
are effectively carried out to increase students' understanding of road safety 
material and can change students' behavior towards the importance of road safety. 
 

Keywords: Learning, Media, Scrabble 
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