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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

V.1 Kesimpulan 

1. Responden tertarik dan sangat setuju apabila ada sistem informasi berupa 

website untuk mendukung penerapan dari perencanaan angkutan wisata 

Tegal sebagai media untuk memberikan informasi kepada masyarakat 

atau pengguna. Dengan adanya sistem informasi, masyarakat akan 

merasa sangat terbantu dan lebih mudah dalam mendapatkan informasi 

untuk merecanakan perjalanan.  

2. Berdasarkan hasil pembuatan website dengan metode waterfall melalui 

proses analisis kebutuhan, perancangan desain, dan penerapan desain 

didapatkan hasil produk berupa website Sistem Informasi Angkutan Tegal 

Guci (SIACI) sebagai pendukung angkutan wisata Tegal, yang dapat 

diakses melalui link https://siangkutantegalguci.my.id/. 

3. Penilaian website dengan dua metode yakni blackbox dan usability test. 

Hasil uji blackbox kepada dosen, ahli IT, admin, dan pengguna terhadap 

tiap form masukan yang terdapat dalam website didapatkan hasil bahwa 

94% sistem sudah dapat berjalan sesuai dengan skenario yang dirancang. 

Usability test yang dilakukan kepada 5 pengguna menghasilkan nilai rata-

rata sebesar 78 termasuk adjective range kategori excellent, grade C, dan 

acceptable.. 

V.2 Saran 

1. Dalam proses perancangan sistem, dapat diintegrasikan sebuah fitur yang 

menyediakan informasi komprehensif mengenai lokasi wisata yang 

mencakup rincian destinasi, wahana, HTM, serta lokasi dan harga 

makanan. Penambahan fitur ini bertujuan untuk memberikan kemudahan 

yang lebih besar bagi pengguna dalam merencanakan perjalanan mereka 

dengan lebih efisien dan terinformasi. 

2. Untuk memudahkan calon pengguna memperoleh informasi, disarankan 

pembuatan akun media sosial sebagai media promosi keberadaan 

angkutan wisata di Tegal. 

3. Pengembangan website menjadi aplikasi yang berbasis android atau ios 

agar lebih mudah diakses oleh masyarakat. 

https://siangkutantegalguci.my.id/
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4. Kerjasama dengan para pemangku kepentingan atau perusahaan 

angkutan sangat diperlukan untuk merealisasikan perencanaan angkutan 

wisata di Tegal. 

5. Dalam penerapan angkutan wisata beserta sistem informasi ini disarankan 

agar ada subsidi untuk tarif ataupun tiket masuk wisata agar lebih 

menarik minat masyarakat untuk mencoba angkutan dan sistem informasi 

yang telah dirancang ini. 
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