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ABSTRAK

Angkutan perkotaan merupakan transportasi umum yang paling banyak
digunakan di Kota Batu. Menurunnya minat masyarakat Kota Batu menggunakan
angkot karena kurangnya informasi jadwal angkot yang beroperasi. Perlunya
sistem informasi berupa aplikasi terkait angkutan dan sebagai pemantauan posisi
angkot di Kota Batu. Aplikasi fracking digunakan sebagai alternatif pemberi
informasi kepada pengguna angkot untuk mengetahui lokasi keberadaan angkutan
perkotaan secara real-time serta memberikan kemudahan informasi angkutan

perkotaan bagi pengguna angkot.

Metode penelitian menggunakan metode Research and Development
dengan model pengembangan sistem berupa waterfall. Metode ini digunakan
untuk mengembangkan dan mengatasi permasalahan yang ada di lapangan
sehingga dapat memberikan solusi permasalahan yang ada. Hasil penelitian ini
berupa aplikasi tracking angkutan perkotaan di kota batu dengan nama aplikasi

"TrackBat" untuk pengguna gadget android dengan versi android minimal 6.0.

Aplikasi berbasis android yang dirancang menggunakan berbagai komponen
berupa android studio, firebase, mapbox, figma dengan bahasa pemrograman
kotlin. Perancangan aplikasi ini ditujukan kepada penumpang dan Pengemudi
angkutan perkotaan di Kota Batu dengan hasil uji coba aplikasi kepada 20
pengguna dan didapatkan hasil uji blackbox dinyatakan valid tanpa kendala dalam
berjalannya aplikasi.

Kata Kunci: angkutan perkotaan, tracking real-time, kotlin, android



ABSTRACT

Urban transportation is the most widely used public transportation in Batu
City. The declining interest of the people of Batu City in using angkot due to the
lack of information on the operating angkot schedule. The need for an information
system in the form of transportation-related applications and as monitoring the
position of angkot in Batu City. The tracking application is used as an alternative
Information provider to angkot users to find out the location of urban
transportation in real-time and provide easy urban transportation information for
angkot users.

The research method uses the Research and Development method with a
system development model in the form of a waterfall. This method is used to
develop and overcome problems in the field so that it can provide solutions to
existing problems. The results of this study are in the form of an urban
transportation tracking application in Batu City with the application name

"TrackBat" for Android gadget users with a minimum Android version of 6.0.

Android-based applications designed using various components in the form
of Android Studio, Firebase, Mapbox, Figma with the Kotlin programming
language. The design of this application is aimed at passengers and drivers of
urban transportation in Batu City with the results of the application trial to 20 users
and obtained blackbox test results declared valid without problems in running the

application.

Keywords: urban transport, real-time tracking, kotlin, android
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