BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

V.1 Kesimpulan
Setelah melalui penelitian yang dilakukan dengan menghasilkan
sistem yang berjudul Rancang Bangun Aplikasi 7racking Angkutan Umum

Berbasis Android. Peneliti menarik kesimpulan sebagai berikut:

1. Aplikasi berbasis android yang dibuat oleh peneliti dirancang
menggunakan berbagai komponen perangkat lunak dan perangkat
keras, dimana perangkat lunak yang diperlukan seperti android studio,
figma, firebase database real-time, mapbox, dan windows 10,
sedangkan perangkat keras yang membantu dalam pembuatannya
berupa laptop, mouse, dan smartphone.

2. Cara kerja aplikasi untuk mengetahui posisi keberadaan angkutan
dengan Pengemudi berbagi lokasi terkini dengan mengaktifkan GPS
pada aplikasi “TrackBat” sehingga penumpang dapat mengetahui
keberadaan posisi angkutan pada tampilan menu /ive tracking
penumpang.

3. Penerapan aplikasi kepada penumpang angkutan perkotaan didapatkan
hasil uji coba penerapan aplikasi pada penumpang menggunakan
metode uji blackbox kepada 10 pengguna dinyatakan valid dengan
tingkat keakuratan aplikasi tracking rata-rata mengalami delay selama
6 detik dengan perbedaan jarak lokasi angkutan pada aplikasi dengan
kondisi nyata sejauh 56 meter dengan rata-rata presentase tingkat
keakuratan sebesar 96,24%.

V.2 Saran
Setelah dilakukan dilakukan uji coba terhadap aplikasi tersebut pada
pengguna maupun Pengemudi peneliti mendapatkan berbagai saran,

dimana saran tersebut peneliti rangkum dan dapat dijadikan acuan untuk
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pengembangan penelitian selanjutnya. Berikut saran yang dirangkum

peneliti:

1.

Perlu adanya perkiraan kecepatan angkutan pada dalam perjalanan
untuk mengestimasikan waktu kedatangan angkutan.

Perlu adanya pengembangan aplikasi menggunakan ios sehingga dapat
diakses oleh seluruh pengguna smartphone.

Perlunya penambahan modul GPS pada kendaraan angkutan perkotaan
sehingga tingkat keakuratan pada aplikasi meningkat.

Perlunya pembaruan tampilan interface pengguna sehingga lebih
menarik dalam penggunaanya

Perlu adanya penelitian lebih lanjut terkait pemeliharaan dari aplikasi

yang telah diterapkan.
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