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INTISARI

Tercatat tahun 2016 angka kecelakaan di semua koridor busway PT.
Transportasi Jakarta sejumlah 783 kasus. Banyak pengendara melakukan cara
pintas agar dapat cepat sampai di tujuan sehingga menerobos jalur busway,
Banyak kejadian kecelakaan yang terjadi dikarenakan perilaku menerobos jalur
busway tersebut. Penelitian ini memiliki tujuan membuat simulasi sistem palang
pintu bus transjakarta berbasis mikrokontroler dan artificial intelligence dengan

framework tensorflow menggunakan algoritma yolov4.

Pada penelitian ini metode yang digunakan adalah research and
development (R&D), peneliti membuat sistem palang pintu otomatis berbasis
mikrokontroler Arduino Uno dan Artificial intelligence, dengan framework
tensorflow dan algoritma pendeteksian Yolov4, sistem akan mendeteksi
keberadaan bus Transjakarta dengan cara melihat angka Confidenceterbesar dar
suatu gambar yang tertangkap oleh kamera dan jika sistem berhasil mendeteksi
adanya bus Transjakarta maka sistem akan langsung mengirim sinyal ke
mikrokontroler Arduino Uno untuk langsung menggerakan motor servo.

Hasil dari Pengujian yang dilakukan peneliti di 3 lokasi Halte Transjakarta :
Halte Jatinegara, Halte Selamet Riyadi dan Halte Tegalan dengan dibagi 2 waktu :
siang dan malam, peneliti memperoleh nilai mAP (mean average precision)
tertinggi Keseluruhan sebesar 80.3% menggunakan inputvidio dan 79.45% secara

real time dengan simulasi sistem palang pintu otomatis bekerja dengan baik

Kata Kunci : Kecelakaan, Palang Pintu Otomatis, Artificial Intelligence, Tensorflow,

Yolov4, Arduino.
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ABSTRACT

In 2016, the number of accidents in all busway corridors of PT.
Transportation in Jakarta amounted to 783 cases. Many drivers take shortcuts in
order to get to their destination quickly so that they break through the busway
lane. Many accidents occur due to the behavior of breaking through the busway
lane. This study has the aim of making a simulation of the Transjakarta bus
doorstop system based on a microcontroller and artificial intelligence with the
tensorflow framework using the yolov4 algorithm.

In this study, the method used is research and development (R&D), the
researcher makes a automatic doorstop system based on the Arduino Uno
microcontroller and Artificial intelligence, with the tensorflow framework and the
Yolov4 detection algorithm, the system will detect the presence of the Transjakarta
bus by looking at the largest Confidence number of an area. the image is captured
by the camera and if the system is successful in detecting the presence of a
Transjakarta bus, the system will immediately send a signal to the Arduino Uno
microcontroller to directly drive the servo motor.

The results of the tests carried out by researchers at 3 locations of
Transjakarta Bus Stops: Jatinegara Bus Stop, Selamet Riyadi Bus Stop and Tegalan
Bus Stop divided by 2 times: day and night, the researchers obtained the highest
mAP (mean average precision) value. Overall, 80.3% using video input and
79.45%. in real time with the simulation of the automatic doorstop system working
well.

Keywords: Accident, Automatic Doorstop, Object Detection, Artificial Intelligence,

Tensorflow, Yolov4, Arduino.
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