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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN 

V.1 Kesimpulan 

Berdasarkan uraian perancangan, pembuatan, dan pembahasan 

tentang alat peringatan operasional waktu mengemudi dan batas kecepatan 

mengemudi berbasis android guna keselamatan lalulintas dapat disimpulkan. 

1. Proses pembuatan alat ini melalui beberapa tahap yaitu 

requirement (menganalisa kebutuhan software dan hardware dan 

spesifikasinya), design alat (proses mendesain rangkaian alat pada aplikasi 

fritzing), coding (proses pembuatan system alat agar alat sesuai dengan 

konsep peneliti) coding dilakukan di aplikasi bylink, uji coba (untuk 

mengetahui alat bekerja sesuai dengan program atau trjadi error saat alat 

dijalankan) dan maintenance (pemeliharaan alat dan software untuk 

menemukan error dan menambahkan fitur fitur yang baru pada alat) Setelah 

melalui beberapa tahapan prototype dapat terealisasikan dan diaplikasikan 

pada miniatur kendaraan. 

2. Dari hasil analisa yang telah dilakukan Cara kerja alat peringatan 

operasional waktu mengemudi dan batas kecepatan mengemudi berbasis 

android guna keselamatan lalulintas adalah dengan input sensor kecepatan 

photoelectric  yang berfungsi mendeteksi lamanya putaran dan kecepatan 

roda, kemudian mengeluarkan output berupa tampilan di LCD dan berupa 

suara dari komponen buzzer  serta memberikan notifikasi pada android 

(aplikasi bylink) melalui jaringan WiFi yang kemudian tersampaikan kepada 

manajemen dari pengemudi. Penggunaan alat peringatan operasional waktu 

mengemudi dan batas kecepatan mengemudi dapat mengurangi angka 

kecelakaan yang disebabkan oleh faktor manusia dan membuat pengemudi 

tidak kelelahan dalam bekerja.  

V.2 Saran 

Berdasarkan penelitian yang sudah dilakukan dan melihat adanya hasil, 

penelitian ini dapat dimanfaatkan dan mempunyai kekurangan sehingga 

masih perlu dikembangkan. 

1. Penelitian ini bisa diterapkan kapada mobil perusahaan operator bus 

guna mengembangkan teknologi keselamatan otomotif. 
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2. Penelitian ini bisa dimanfaatkan untuk membantu mengurangi 

kecelakaan lalulintas akibat faktor manusia. 

3. Program alat ini masih belum sempurna, untuk pengembangan 

selanjutnya harus disempurnakan. 

4. Dapat ditambahkan Modul camera supaya dapat diketahui pengemudi 

diganti atau tidak. 

5. Countdown belum otomatis, jika ingin mereset harus mematikan alat 

terlebih dahulu. 

6. Dapat dikembangkan menjadi website atau menggunakan aplikasi 

android buatan sendiri. 
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