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INTISARI 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh banyaknya pelanggaran marka yellow box 
junction. Di usia 16 sampai 18 tahun adalah usia remaja akhir ini biasanya mempunyai 
sifat egosentrisme di sini adalah ketidakmampuan melihat suatu hal dari sudut pandang 
orang lain dan usia ini biasanya dijenjang sekolah SMA/SMK. Misalnya siswa SMA 
melanggar marka yellow box junction dia berfikir jika tidak akan terjadi masalah 
padahal  jika melanggar akan terjadi kemacetan dan bisa terkena tilang. Penelitian ini 
bertujuan untuk merancang media penyuluhan animasi 2D untuk meningkatkan 
pemahaman mengenai marka yellow box junction pada siswa SMA/SMK menggunakan 
metode One Group Pretest-Posttest Design dengan bantuan aplikasi pengolahan data 
yaitu SPSS. Penelitian ini juga bertujuan untuk menguji keefektifan animasi 2D sebagai 
media penyuluhan marka yellow box junction serta untuk mengetahui alur pembuatan 
animasi 2D tersebut serta digunakannya R&D atau Research and Development untuk 
melakukan uji validasi media 

Untuk membuat animasi 2D marka yellow box junction langkah awal dengan 
membuat storyboard. Setelah itu membuat bahan–bahan untuk membuat animasi yaitu 
gambar yang dibuat dengan aplikasi coreldraw dan aplikasi adobe illustrator. Setelah 
untuk penggabungan gambar dan suara serta pergerakan pada animasi menggunakan 
aplikasi adobe illustrator. Setelah animasi 2D jadi digunakan untuk sosialisasi di 2 
sekolahan terdekat dari Persimpangan Tempuran. Dan hasilnya terdapat peningkatan 
pada postest setelah dilakukan treatmen sosialisai menggunakan media animasi 2D. 
Untuk peningkatan pengetahuan dari SMK Putra Bangsa dan SMA Muhammadiyah 
Salaman yaitu diambil dari rata–rata pengetahuan dari kedua sekolahan yaitu dari 58% 
menjadi 86,5%. Maka dari itu terjadi peningkatan pengetahuan sebesar 28,5%. 

Kata Kunci : Marka Yellow Box Junction, Animasi, Sosialisasi 
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ABSTRACT 

 

This research was motivated by the many violations of the yellow box junction 
markings. At the age of 16 to 18 years is the age of late adolescence this usually has 
an egocentristic nature here is the inability to see things from the point of view of 
others and this age is usually at the high school / vocational level. For example, a high 
school student violates the yellow box junction marking, he thinks that if there is no 
problem, if he violates, there will be traffic jams and can be hit by a ticket. This study 
aims to design a 2D animation counseling media to increase understanding of yellow 
box junction markings in high school / vocational students using the One Group Pretest-
Posttest Design method with the help of a data processing application, namely SPSS. 
This study aims to test the effectiveness of 2D animation as a medium for counseling 
yellow box junction markings and to find out the flow of making 2D animations and the 
use of R&D or Research and Development to conduct media validation tests 

To create a 2D animation of the yellow box junction markings, the first step is 
to create a storyboard. After that, make materials to create animations, namely 
drawings made with the Coreldraw application and Adobe Illustrator application. After 
that, I merged images, sounds, and movements into animations using the Adobe 
Illustrator application. The 2D animation is used for socialization in 2 schools near 
Tempuran Junction. The result was that there was an increase in post-socialization 
treatment using 2D animation media. For the increase in knowledge from SMK Putra 
Bangsa and SMA Muhammadiyah Salaman, it is taken from the average knowledge 
from the two schools, namely from 58% to 86.5%. Therefore, there was an increase 
in knowledge by 28.5%. 

Keywords : Marking Yellow Box Junction, Animation, Socialization 

 


