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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

V.1 Kesimpulan 

1. Tahapan dalam proses pembuatan animasi 2D marka yellow box junction 

a) Membuat storyboard atau alur cerita.  

b) Membuat gambar yang dibutuhkan menggunakan aplikasi Coreldraw 

2019 dan membuat model mulut dengan aplikasi Adobe illustrator. 

c) Membuat rekaman untuk suara pada animasi serta mencari suara 

peluit. 

d) Pengolahan gambar, suara dan teks dengan menggunakan aplikasi 

Adobe After Effect. 

2. Peningkatan pengetahuan dari SMK Putra Bangsa dan SMA 

Muhammadiyah Salaman yaitu diambil dari rata–rata pengetahuan dari 

kedua sekolahan yaitu dari 58% kategori kurang menjadi 86,5% kategori 

bagus, terjadi peningkatan pengetahuan sebesar 28,5%. 

V.2 Saran 

1. Peniliti berharap untuk penilitian selanjutnya dapat membuat proses 

pembuatan animasi dengan banyak teknik–teknik  yang lebih bervariasi 

agar menjadikan animasi yang lebih baik. Salah satunya yaitu teknik dalam 

pembuatan animasi 3D. 

2. Minimnya pengetahuan dalam pembuatan teknik animasi 2D menjadikan 

pembuatan alur cerita yang sederhana. Maka peneliti juga berharap untuk 

penelitian selanjutnya dapat membuat alur animasi lebih menarik dan 

bervariasi seperti nantinya tambahan karakater sehingga terdapat 

komunikasi anatara karakter 1 dengan karakter 2. 
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