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BAB V  

PENUTUP 

 

 Kesimpulan 

Setelah melakukan penelitian mengenai Rancang Bangun Aplikasi 

BEST (Buku Elektronik Sosialisasi Transportasi) berbasis android dapat diambil 

kesimpulan diantaranya: 

1. Adanya pembaharuan pada bagian Peraga Aplikasi BEST berupa poster 

agar lebih memudahkan penyuluh dalam melakukan sosialisasi. 

2. Terciptanya Aplikasi BEST (Buku Elektronik Sosialisasi Transportasi) 

berbasis android sebagai media sosialisasi keselamatan lalu lintas. 

3. Aplikasi BEST (Buku Elektronik Sosialisasi Transportasi) berfungsi dengan 

baik dari setiap menu yang tersedia yang dibuktikan dari berhasilnya uji 

black box yang telah dilakukan. 

4. Aplikasi BEST (Buku Elektronik Sosialisasi Transportasi) memiliki kualitas 

yang baik dengan dibuktikan dari hasil uji usability dengan nilai 72,5. 

 

 Saran 

Saran yang dapat penulis berikan dalam penelitian ini adalah sebagai 

berikut: 

1. Aplikasi ini cakupannya terbatas hanya untuk sasaran siswa tingkat 

sekolah dasar saja. Akan lebih baik jika nantinya bisa mencakup siswa 

sekolah dasar, sekolah menengah pertama, maupun sekolah menengah 

atas. 

2. Perlu adanya penelitian lebih lanjut agar aplikasi BEST dapat diunduh 

melalui Google Play Store. 
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