BAB V
PENUTUP

V.1 Kesimpulan

Desain media Safety Pop Up Stop Motion Video yang telah dibuat
untuk mengenalkan rambu — rambu lalu lintas dengan beberapa
penilaian dan keriteria diantaranya :

a. Isi media Safety Pop Up Stop Motion Video memuat tentang
pengertian rambu lalu lintas, fungsi rambu lalu lintas, dan macam —
macam jenis rambu lalu lintas yang bertujuan menambah fokus
anak - anak dalam belajar rambu lalu lintas.

b. Media Safety Pop Up Stop Motion Video memiliki durasi 4,5 menit
dibuat menggunakan aplikasi Stop Motion Studio dengan banyaknya
foto yaitu 1000 foto yang di gabungkan menjadi satu dan diputar
dengan kecepatan 3 frame/detik .

c. Media ini dapat di posting pada sosial media seperti /instragram dan
Youtube untuk dilakukan pembelajaran dimanapun kapanpun, dapat
dilihat melalui HP dan Laptop.

Tingkat efektifitas media Safety Pop Up Stop Motion Video dalam
meningkatkan pemahaman rambu lalu lintas dinilai dari hasil analisa
beberapa penilaian dari soal-soal tentang rambu lalu lintas :

a. Hasil identifikasi tingkat pengetahuan rambu lalu lintas siswa SMP 4
kelas VIII di Kabupaten Sukoharjo sebelum pembelajaran dengan
media Safety Pop Up Stop Motion Video yaitu dengan rata-rata nilai
67,65. Dengan nilai rata-rata pengetahuan 67,65 maka dapat
diketahui bahwa pengetahuan dasar tentang rambu lalu lintas siswa
SMP 4 di Kabupaten Sukoharjo masih sangat minim. Hasil
identifikasi tingkat pengetahuan rambu lalu lintas siswa SMP 4
Sukoharjo kelas VIII setelah pembelajaran menggunakan media

Safety Pop Up Stop Motion Video meningkat menjadi 92,66.

b. Peningkatan pengetahuan rambu lalu lintas siswa SMPN 4
Sukoharjo setelah pembelajaran menggunakan media Safety Pop
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Up Stop Motion Video mengalami peningkatan dengan nilai rata-rata
25,01 , dengan hasil itu media ini berpengaruh untuk peningkatan
pemahaman siswa adalah 36,97% yang artinya masih ada 63,03 %
variabel lain yang mempengaruhi pemahaman siswa tentang rambu
— rambu lalu lintas selain media ini dan didukung oleh uji paired t-
test dengan hasil nilai Sig.(2-tailed) adalah sebesar 0,000<0,05
maka ada pengaruh penggunaan strategi pembelajaran dengan
menggunakan media pembelajaran rambu lalu lintas Safety Pop Up
Stop Motion Video dalam meningkatkan pengetahuan rambu lalu
lintas pada siswa SMPN 4 Sukoharjo.
V.2 Saran
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, ada beberapa saran
yang dapat peneliti berikan kepada beberapa pihak dan saran juga bagi
penelitian ini sendiri, yaitu :

1. Perlunya kegiatan sosialisasi keselamatan yang dilakukan oleh Dinas
Perhubungan dan Kepolisian pada semua kalangan secara rutin,
dengan materi keselamatan jalan, salah satunya rambu lalu lintas.

2. Bagi pihak sekolah disarankan untuk dapat memberikan
pembelajaran tentang keselamatan jalan terutama tentang rambu
lalu lintas dengan menggunakan media yang menarik yang dapat
menarik fokus siswa seperti media Safety Pop Up Stop Motion Video.
Agar terjadinya penanaman budaya keselamatan jalan.

3. Hasil peningkatan pengetahuan rambu lalu lintas dengan nilai
peningkatan rata-rata 25,01 maka perlu adanya pendalaman yang
lebih bagi responden terkait konten media Safety Pop Up Stop Motion
Video sehingga dapat meningkatkan pehaman lebih dari 25,01.
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