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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil analisa data dan pembahasan yang telah dilakukan, 

maka dapat disimpulkan bahwa: 

1. Pada tahapan pembuatan aplikasi traffic sign  berbasis android dalam 

upaya meningkatkan pemahaman fasilitas lalu lintas dan angkutan 

jalan dibuat melalui software  MIT 2 App Inventor yang di 

maintenance oleh Massachusetss Institute of Technology (MIT).  

Untuk desain tampilan atau screen aplikasi dibuat melalui fitur 

program Figma sehingga tercipta desain tombol yang menarik. 

Berdasarkan hasil validasi ahli mengenai desain media aplikasi untuk 

siswa SMA bahwa dapat digunakan dan masuk dalam kriteria sangat 

baik yang sesuai dengan karakteristik siswa SMA. Siswa SMA memiliki 

tingkat penggunaan smartphone yang cukup tinggi sehingga media 

sosialisasi aplikasi berbasis android dapat digunakan pada 

implementasi sosialisasi keselamatan lalu lintas. 

2. Berdasarkan hasil penelitian terdapat perbedaan tingkat pemahaman 

siswa kelas XI SMA N 1 Sidoarjo terhadap materi fasilitas lalu lintas 

dan angkutan jalan pada saat sebelum dan sesudah diberikan materi 

dengan penggunaan aplikasi traffic sign berbasis android sebagai 

media sosialisasi. Hal ini dibuktikan dengan perbandingan nilai pre-

test dan post-test dimana pada hasil pre-test didapatkan nilai rata-

rata sebesar 59,81 sedangkan pada hasil post-test meningkat menjadi 

91,05 sehingga rata – rata kenaikan nilai siswa mencapai 55,82% 

pada saat setelah menerima sosialisasi menggunakan aplikasi traffic 

sign berbasis android.  
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B. Saran  

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, maka ada beberapa 

saran yang dapat diberikan kepada beberapa pihak, yaitu: 

1. Bagi pihak yang akan memberikan sosialisasi sebaiknya tidak 

dilakukan dalam satu waktu, namun bertahap sehingga siswa – siswi 

bisa lebih banyak mendapatkan pengetahuan dan pemahaman 

mengenai rambu lalu lintas dan marka jalan.  

2. Bagi pihak sekolah sebaiknya kegiatan mengenai kampanye maupun 

sosialisasi terkait keselamatan jalan, etika berlalu lintas dan tata 

aturan hukum lalu lintas dapat disisipkan dalam setiap pembelajaran 

siswa. 

3. Dalam aplikasi ini masih banyak kekurangan materi dan sangat 

sederhana, sehingga diharapkan dapat dilakukan pengembangan 

untuk penelitian lebih lanjut dengan menambahkan materi yang lebih 

luas dan lebih lengkap. 
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