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tapi salma yakin mbahkung selalu ada menemani salma setiap saat. Maafkan mba 
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Abang, yang selalu melebihi ekspetasi salma dalam hal apapun. Terima kasih karena 

selalu ada untuk salma, menerima kembali salma berkali-kali, menjadi pendengar 

dan penyemangat yang luar biasa. Semoga kita bisa bertemu lagi dalam keadaan 

sukses dan bahagia ya abang. So lucky to have been with you  

Teman-teman seperjuanganku, habib, dewi, estuk, icha, adik asuh febri, cincin, 

yaya, pia, angkatan XXIX PKTJ, dan semuanya yang tidak dapat saya sebutkan satu 

persatu. Terima kasih untuk 4 tahun terbaik ini. Kalian luar biasa. Sampai jumpa 

kembali dimasa yang akan datang. 
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ABSTRAK 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh pentingnya pemahaman mengenai perlengkapan 

berkendara sepeda motor di jalan raya untuk menumbuhkan kebiasaan sejak dini 

mengenai budaya keselamatan khususnya penggunaan alat pelindung diri sebelum 

berkendara dimana dalam penelitian ini digunakan aplikasi GOSYGEAR sebagai media 

pembelajarannya dimana penelitian ini bertujuan untuk menguji keefektifan 

penggunaan aplikasi GOSYGEAR sebagai media pembelajaran perlengkapan 

berkendara. 

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini yaitu metode R&D atau 

Research and Development serta digunakannya metode One Group Pretest-Posttest 

Design dengan bantuan aplikasi pengolahan data yaitu SPSS untuk menganalisis 

tingkat efektifitas pemahaman siswa Sekolah Dasar kelas 3 di Kecamatan Gunung 

Wungkal Kabupaten Pati sebagai sampel dari penelitian ini. 

Desain aplikasi GOSYGEAR dilengkapi dengan panduan, credit, serta permainan pada 

feature utamanya dan didapatkan tingkat pengetahuan siswa kelas 3 Sekolah Dasar 

di Gunung Wungkal sebelum pemberian pembelajaran dengan media nilai rata-rata 

sebesar 24,50 dengan kategori kurang, dan mengalami peningkatan menjadi 46,20 

sehingga dinyatakan masuk kedalam kategori baik karena adanya ketertarikan siswa 

dalam menggunakan aplikasi sebagai media pembelajaran perlengkapan berkendara 

yang berdampak pada kenaikan pemahaman siswa mengenai perlengkapan 

berkendara. 

Kata kunci : Perlengkapan Berkendara, One Group Pretest-Posttest Design, dan 

GOSYGEAR 
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ABSTRACT 

 

This research is motivated by the importance of understanding motorcyclist safety 

gear on the highway to foster habits from an early age regarding safety culture, 

especially the use of personal motorcyclist safety gear before driving, where in this 

study the GOSYGEAR application was used as a learning media where this study aimed 

to test the effectiveness of using the GOSYGEAR application as a learning media for 

motorcyclist safety gear. 

The research method used in this study is the R&D or Research and Development 

method and the use of the One Group Pretest-Posttest Design method with the help 

of a data processing application, namely SPSS to analyze the level of understanding 

effectiveness of 3rd grade elementary school students in Gunung Wungkal District, 

Pati Regency as a sample of the research. 

The GOSYGEAR application design is equipped with guides, credits, and games for its 

main features and the knowledge level of 3rd grade elementary school students in 

Gunung Wungkal before giving learning with media an average score of 24.50 in the 

less category, and has increased to 46.20 so that it is declared to be in the good 

category because of student interest in using applications as learning media for driving 

equipment which has an impact on increasing students' understanding of driving 

equipment. 

Keywords : Motorcyclist Safety Gear, One Group Pretest-Posttest Design, and 

GOSYGEAR 

 

 

 

 

 

 

 

 


