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ABSTRAK  

Penelitian ini berdasarkan pelanggaran lalu lintas yang terus meningkat dikalangan 

remaja yang merupakan kurangnya tingkat kepatuhan terhadap aturan lalu lintas. 

Pelanggaran ini salah satunya disebabkan oleh kurang pahamnya pengguna jalan 

terhadap aturan lalu lintas termasuk didalamnya adalah rambu lalu lintas. 

Penelitian ini bertujuan untuk membuat media monopoly  dalam meningkatkan 

pemahaman rambu lalu lintas serta dilakukan sosialisasi keselamatan terhadap 

rambu lalu lintas agar para remaja mengetahui arti, jenis bentuk dan warna rambu. 

 

Penelitian ini mengguakan metode desain pre-ekperimen Desain eksperimen yang 

digunakan adalah One Group Pre-test Post-test. Teknik pengumpulan data yang 

digunakan adalah purposive sampel. Sampel penelitiannya 70 siswa dari 184 siswa. 

Pengumpulan data menggunakan metode tes (Pre-test dan Post-test) yang 

sebelumnya telah dilakukan uji validitas dan reliabilitas. Pengujian persyaratan 

analisis menggunakan uji normalitas. Hasil pengukuran yang didapatkan 

selanjutnya dianalisis dengan uji beda (paired sample t-test).  

 

Hasil analisis yang dilakukan mulai dari pre-test hasil rata-rata 51,3 mengalami 

peningkatan 71,3 pada post-test dengan tingkat reliabilitas 0,681 nilai 

signifikasinya normalitas pre-test 0,440 dan post-tes 0,311 adalah normal dan 

dilakukan uji parametrik paired samples t-test didapatkan nilai Sig. (2-tailed) 

adalah 0.000, maka nilai Sig. < 0,05. Pada penelitian ini hasil uji beda menunjukan 

bahwa terdapat yang menunjukan hasil peningkatan sebesar 39% dari kategori 

kurang baik menjadi baik. Sehingga dapat dikatakan bahwa monopoly 

keselamatan rambu lalulintas dapat meningkatkan pemahaman siswa kelas XI SMA 

Bhinneka Karya 2 Boyolali terhadap rambu lalu lintas”. 

 

Kata Kunci: Rambu Lalu Lintas, Remaja, Monopoly, Pre-eksperimen, Peningkatan 

Pemahaman 

 



 

 

ABSTRACK 

The research was based on traffic violations are on the rise among teenagers is 

the lack of a level of compliance with traffic rules. These offences, one of which 

was caused by less knowed road users against traffic rules included therein are 

traffic signs. This research aims to create a media monopoly in increasing 

understanding of the traffic signs and safety against socializing done traffic signs 

so that the teens know the meaning, types of shape and color signs. 

 

The study of design methods of his own pre-wants a experimental design used 

was One Group Pre test – Post test. Data collection techniques used are purposive 

sample. Sample research 70 students from 184 students. Data collection using the 

method of test (Pre test and Post test) that had previously been done test validity 

and reliability. Testing requirements analysis using a normality test. The results of 

the measurements obtained further analyzed with different test (paired sample t-

test). 

 

The results of the analysis undertaken ranging from pre-test results averaged 51.3 

experience increased 71.3 in post-test with a level of reliability 0.681 value 

signification normality pre-test and post test-0.440 0.311 is normal and done test 

parametric paired samples t-test values obtained by the Sig (2-tailed) is 0000, then 

the value of the Sig. < 0.05. In this study the results of the test showed that there 

is a difference that shows the result of an increase of 39% from the category less 

well be good. So it can be said that the safety of road traffic monopoly can improve 

the understanding of students of Class XI SMA Bhinneka Works 2 Boyolali against 

traffic signs ". 

 

Keywords: traffic signs, youth, Monopoly, Pre-experiments, the improvement of 

the understanding 
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