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ABSTRAK

Faktor penyebab kecelakaan lalu lintas DI Kabupaten Sleman adalah 80
disebabkan oleh Auman eror. Dengan demikian perlu adanya peningkatan
pemahaman tentang rambu lalu-lintas sejak usia dini. Berdasarkan karakeristik dan
kurikulum tematik siswa kelas 1 SD maka peneliti melakukan sosialisasi dengan
penyisipan materi pada kurikulum tematik siswa kelas 1 SD melalui 7eam Game
Tournament menggunakan media permainan Ludo.Penelitian ini bertujuan untuk
meningkatkan pemahaman siswa kelas 1 A SD N 1 Sinduadi tentang rambu lalu-
lintas.

Metode penelitian menggunakan metode Penelitian Tindakan Kelas. Penelitian
tindakan kelas ini terdiri atas dua siklus. Setiap siklus terdiri atas empat tahapan
yaitu perencanaan, pelaksanaan, observasi, dan refleksi. Teknik sampel yang
digunakan pada penelitian ini adalah purposive sampel. Sampel penelitian adalah
siswa kelas 1 A SD N i Sinduadi dengan jumlah 33 siswa. Teknik pengumpulan
data menggunakan metode tes (Pre-test dan Post-test) ataupun obseervasi yang
sebelumnya telah dilakukan uji validitas dan reliabilitas. Teknik analisis data yang
digunakan adalah uji Beda Satu Sampel (Paired Sample T-test) dan analisis data
kualitatif.

Hasil penelitian dari pre-test siklus 1 ke post test siklus 1 terjadi peningkatan
sebanyak 25% dan dari pre-test siklus II ke post-test siklus II meningkat sebanyak
13%. Peningkatan sebanyak 51% dari pre-test siklus I ke post-test siklus II
menyimpulkan bahwa metode 7eam Game Tournament melalui permainan ludo
berhasil meningkatkan tingkat pemahaman tentang rambu lalu-lintas dengan
kategori tingkat keberhasilan “baik”. Uji paired sampel t-test memperlihatkan
keterkaitan anatara hasil pre-test dan post-test mengalami perubahan dengan
ditolaknya HO yaitu nilai sig. 0,00 < 0,05 dengan kata lain Ha diterima.

Simpulan dari penelitian ini adalah model pembelajaran TGT (7eam Games
Tournament) dengan media permainan Ludo dapat meningkatkan siswa tentang
rambu lalu-lintas .

Kata kunci : TGT (7eam Games Tournament), Ludo Game, siswa kelas 1
SD, kurikulum tematik
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ABSTRACT

Traffic accident cause factor in Sleman Regency was 80 caused by
human error. Thus the need for an increased understanding ofthe traffic signs from
an early age. Based on caracteristic and thematic curriculum grade 1
SD then researchers do socializing with the insertion of material
on thematic curriculum grade 1 ELEMENTARY
SCHOOL through Team Games Tournament using media game Ludo. This
research aims to improve the understanding of grade 1 A SD N
1 Sinduadi of traffic signs.

Research methods using Action Research methods class. The research of class
action consists of two cycles. Each cycle consists of four phases, hamely planning,
implementation, observation, and reflection. Sample techniques used in this
research is purposive sample. The research sample was grade 1
A SD N i Sinduadi with a total of 33 students. Engineering data collection using the
method of test (Pre test and Posttest) or obseervasi who have
previously performed the test validity and reliability. Data analysis technique used
is different from one sample test (Paired Sample T-test) and analysis of qualitative
data.

Results of research of pre-test cycles 1 to post test 1 cycle improved by as
much as 25% and from pre-test cycle II to the post-test cycle II increased
by 13%. Increasedby as much as 51% of pre-test cycle I to post-
test cycle II concluded that the method of Team Games Tournament through the
game ludo managed to raise the level ofunderstanding of the traffic signs by
category the success rate of "good". Test of paired samples t-test shows the
linkages between the results of pre-and post test-test experience changes with the
values HO turned sig. 0.00 < 0.05 Ha in other words received.

A summary of this study is to model learning TGT (Team Games Tournament) with
media game Ludo can increase traffic signs about students.

Keywords: TGT (Team Games Tournament), Ludo Game, grade 1
elementary, thematic curriculum
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