BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan uraian perancangan, pembuatan dan pembahasan yang
telah diuraikan pada bab-bab sebelumnya, maka dapat diambil kesimpulan
sebagai berikut :

1. Pengecekan kendaraan pra operasional di PT Prasadha Pamunah
Limbah Industri Bogor masih dilakukan secara manual, proses
pengecekan manual masih menggunakan kertas sebagai alat
pengecekan.

2. Program pengecekan kendaraan pra opersional berbasis android dapat
terealiasi menjadi sebuah aplikasi android yang dapat digunakan pada
kegiatan Pengecekan kendaraan pra operasional di PT Prasadha
Pamunah Limbah Industri Bogor dan mampu meningkatkan kualitas
pengecekan kendaraan pengangkut limbah B3 sehingga dapat
mengikuti perkembangan zaman industri 4.0 dimana kecepatan dan
kemudahan akses data sangat dibutuhkan oleh pengguna, serta
aplikasi telah di uji usability bahwa aplikasi pengecekan pra operasional
kendaraan pengangkut Limbah B3 memenuhi standar wsability atau

Sangat Baik.

5. 2 Saran

Dalam membuat rancang bangun aplikasi pengecekan kendaraan
pra operasional berbasis android ini masih belum sempurna dan masih
banyak kekurangannya. Oleh karena itu perlu di kembangkan dan
penyempurnaan lebih lanjut. Adapun saran agar aplikasi ini lebih optimal
adalah sebagai berikut :

1. Aplikasi perlu diterapkan di PT Prasadha Pamunah Limbah Industri
Bogor untuk mencegah terjadinya banyak data pengecekan yang
hilang, rusak, pengarsipan data tidak aman dan penulisan yang tidak
jelas pada saat proses pengecekan kendaraan.

2. Database penyimpanan aplikasi perlu menggunakan database

penyimpanan perusahaan agar data lebih aman, serta apabila terjadi
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kerusakan hanya pihak perusahaan yang mengetahui. Selain itu fitur-
fitur yang ada dalam aplikasi masih perlu pengembangan untuk
penelitian selanjutnya. Aplikasi ini dapat di akses pada pc namun
hanya dapat menggunakan akun emai/ yang sama. Oleh karena itu
diharapkan pada penelitian selanjutnya dapat dikembangkan agar
dapat terintegrasi dengan web browser yang memiliki koneksi internet
yang berbeda.

3. Diharapkan untuk penelitian selanjutnya dilakukan uji efisiensi waktu
pengecekan kendaraan menggunakan aplikasi dan menggunakan
kertas manual.

Demikian saran yang dapat peneliti berikan, semoga saran tersebut bisa
dijadikan sebagai bahan masukkan yang dapat bermanfaat bagi peneliti

khususnya dan umumnya bagi masyarakat luas.
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