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BAB V 

PENUTUP 

V.1 Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian tentang Rancang Bangun Video Animasi Cara 

Berkendara Pada Simpang Sebagai Media Penyuluhan Keselamatan Berlalu 

Lintas dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut: 

1. Perancangan video animasi mengacu pada buku Materi Sosialisasi 

Keselamatan Berlalu Lintas Untuk Remaja (SLTA) Usia 16-18 tahun. Video 

animasi berbentuk video animasi dua dimensi dengan durasi 5,46 menit 

dengan model ADDIE. Tahapan pada model pengembangan ADDIE yaitu 

pada tahap analisis terdapat analisis permasalahan, analisis kebutuhan 

perangkat lunak, dan analisis kebutuhan perangkat keras. Pada tahap 

perancangan peneliti melakukan penyusunan materi (content) dan 

penyusunan naskah video. Pada tahap pengembangan peneliti melakukan 

tahap pembuatan video menggunakan Adobe After Effect, Adobe Illustrator 

dan ProsaAi peneliti juga melakukan uji kelayakan yang divalidasi oleh ahli 

materi dengan skor 80, ahli pendidikan dengan skor 88, dan ahli media 

dengan skor 96 dan dikatakan layak digunakan sebagai media 

pembelajaran. Pada tahap penerapan peniliti melakukan uji coba terhadap 

dua sekolah SMA yaitu MAN Purbalingga dan SMK N 1 Kutasari. Pada tahap 

evaluasi peniliti membahas kendala yang dihadapi saat pembuatan dan uji 

coba video animasi.  

2. Pemahaman responden pada dua sekolah terhadap hasil post test yang 

dilakukan mendapat nilai tertinggi pada aspek  perilaku mematuhi marka 

di persimpangan dengan niliai 90, aspek pengetahuan rambu lalu lintas 

dengan nilai 88, aspek perilaku mematuhi APILL dengan nilai 87,5, dan 

aspek sikap berkendara di persimpangan dengan nilai 86. Semua nilai 

aspek yang diujikan termasuk dalam kriteria memahami karena nilainya 

diatas 75. Dengan demikian responden dari kedua sekolah memahami 

materi video animasi cara berkendara pada simpang. 
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V.2   Saran 

Adapun saran dari hasil rancang bangun video animasi penyuluhan 

“Cara Berkendara Pada Simpang”  adalah sebagai berikut: 

1. Bagi pihak sekolah dapat menyelenggarakan kegiatan sosialisasi 

keselamatan lalu lintas dengan media yang menarik untuk menarik 

fokus siswa dan menambah wawasan untuk meningkatkan 

keselamatan berlalu lintas. 

2. Bagi peneliti selanjutnya video animasi dapat digunakan untuk media 

pembelajaran terhadap sampel penelitian yang lebih luas,  

mengembangkan video animasi cara berkendara pada simpang 

dengan model borg and gall dengan bentuk video animasi 3 dimensi.
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