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ABSTRAK 

Kecelakaan lalu lintas berkontribusi besar sebagai salah satu penyebab 

kematian di Indonesia. Kecelakaan yang terjadi di persimpangan disebabkan  

banyaknya  pelanggaran  pengguna jalan. Penelitian ini bertujuan untuk 

membuat rancang bangun video animasi cara berkendara pada simpang dan 

meningkatkan pemahaman siswa mengenai cara berkendara pada 

persimpangan. Metode penelitian menggunakan metode Research and 

Development dengan model ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluations) untuk pembuatan video animasi dan untuk 

mengukur tingkat pemahaman menggunakan hasil post test dengan metode 

pengolahan data. Hasil penelitian berupa video animasi yang berisi model 

ADDIE yang telah divalidasi oleh ahli materi dengan skor 80, validasi ahli media 

dengan skor 96, dan validasi ahli pendidikan dengan skor 88. Berdasarkan skor 

yang diperoleh dari validasi ahli maka rancang bangun video animasi cara 

berkendara pada simpang dikatakan layak untuk digunakan sebagai media 

pembelajaran. Video animasi cara berkendara pada simpang telah 

disosialisasikan pada MAN Purbalingga dan SMK N 1 Kutasari untuk mengukur 

tingkat pemahaman diukur melalui hasil post test. Hasil post test yang telah 

dilakukan kepada dua sekolah mendapatkan nilai tertinggi pada aspek  perilaku 

mematuhi marka di persimpangan dengan niliai 90, aspek pengetahuan rambu 

lalu lintas dengan nilai 88, aspek perilaku mematuhi APILL dengan nilai 87,5, 

dan aspek sikap berkendara di persimpangan dengan nilai 86. Semua nilai 

aspek yang diujikan termasuk dalam kriteria memahami. Dengan demikian 

responden dari kedua sekolah memahami materi video animasi cara 

berkendara pada simpang. 

 

 

Kata Kunci; Kecelakaan, ADDIE, Video Animasi, Persimpangan, 

Pemahaman 



xv 

 

ABSTRACT 

Traffic accidents contribute to a large number of deaths in Indonesia. 

Accidents occur at intersections caused by the number of vilations by road 

users. This research aims to design an animated video on how to drive at 

intersections and improve students' understanding of how to drive at 

intersections. The research method uses the Research and Development 

method with the ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, 

Evaluations) model for making animated videos and to measure the level of 

understanding using post-test results with data processing methods. The 

results of the research are in the form of animated videos containing ADDIE 

models that have been validated by material experts with a score of 80, media 

expert validation with a score of 96, and validation with a score of 88. Based 

on the scores obtained from expert validation, it is declared feasible to use as 

learning media. The video has been applied to Islamic Senior High School 

Purbalingga and Vocational High School 1 Kutasari. The level of understanding 

is measured through post-test results. The results of the post-test that have 

been carried out on two schools get the highest score on the aspect of behavior 

complying with markings at intersections with a value of 90, the aspect of 

knowledge of traffic signs with a value of 88, the aspect of behavior complying 

with APILL with a value of 87.5, and the aspect of driving attitudes at 

intersections with a value of 86. Because their score is above 75, all aspects 

tested are included in the assessment aspect. Thus, respondents from both 

schools understood the material of the animated video on how to drive at 

intersections. 

 

Keywords; Accident, ADDIE, Animated Video, Crossroad, Understanding 


