BAB V
PENUTUP

V.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan dari pembahasan dan pengolahan
data dapat diambil kesimpulan sebagai berikut:

1. Proses pemeriksaan dan evaluasi bus di pool PT. Bengawan Solo Trans saat
masih menggunakan form checklist manual masih kurang efisien, setelah
menggunakan sistem pemeriksaan dan evaluasi yang peneliti buat
menggunakan android, membuat para pemeriksa dan mekanik PT.
Bengawan Solo Trans menjadi lebih cepat dan mudah dalam melakukan
pemeriksaan dan perbaikan kendaraan, selain itu juga ada karena adanya
evaluasi berupa status kendaraan bisa mempermudah petugas untuk
segera mengkonfirmasi jika kendaraan sudah siap digunakan atau belum.
Sistem administrasi dan penyimpanan menggunakan sistem aplikasi
android lebih aman dan mudah dicari, serta mencegah terjadinya formulir
kertas checklist yang mudah rusak dan hilang.

2. Konsep desain awal pembuatan aplikasi dibuat menggunakan situs web
figma, proses pembuatan aplikasi dilakukan dengan membuat bahasa
pemrograman menggunakan software visual studio code melalui komputer.
Selanjutnya proses pembuatan aplikasi android menggunakan software
Android Studio dengan menghubungkan program aplikasi dengan database
yang dibuat dalam google spreadsheet menggunakan sebuah hosting vps
yang diterapkan didalam program aplikasi menggunakan android studio.
Setelah pembuatan aplikasi selesai dilakukan uji coba secara langsung
dilapangan. Setelah dilakukan uji coba mendapatkan kesimpulan bahwa
aplikasi yang peneliti buat bisa membantu pekerjaan tim pemeriksa dan

mekanik melakukan pekerjaan agar lebih efisien.
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V.2 Saran
Dalam penelitian ini, pemeriksaan bus di pool bus Batik Solo Trans dengan
menggunakan aplikasi android yang peneliti buat masih belum sempurna
dan masih terdapat kekurangan. Oleh karena itu perlu dikembangkan lebih

lanjut. Adapun saran-saran yang dapat penulis kemukakan:

1. Tampilan dari halaman sistem dan fitur perlu dikembangkan lagi agar
lebih user friendly.

2. Alur pemeriksaan yang telah peneliti bahas, disesuaikan dengan
perkembangan regulasi kendaraan bermotor dan teknologi pada
kendaraan.

3. Aplikasi yang dibuat selain bisa di akses pada platform android, agar juga
dapat diakses pada sebuah website.

4. Aplikasi masih perlu pengembangan dari segi keamanan, tampilan, dan

database.
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