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INTISARI 

 Penelitian ini dilatar belakangi oleh permasalahan siswa SMA memiliki kasus 

angka kecelakaan dan angka pelanggaran paling banyak yang terjadi di Kota 

Serang. Penelitian ini bertujuan untuk mendesain sosialisasi safety riding yang 

berupa video animasi 2d sebagai media sosialisasi dan menganalisa media tersebut 

apakah efektif untuk menambah pemahaman siswa mengenai perilaku berkendara 

yang aman (safety riding). Penelitian ini dikerjakan dengan menggunakan metode 

Research and Development (RND) dengan pengembangan ADDIE (Analysys, 

Design, Development, Implementation, and Evaluation) serta digunakannya 

metode One Group Pre-test – Post-test Design. Sampel penelitian yang digunakan 

adalah siswa SMA N 2 Kota Serang kelas XII dengan jumlah siswa 90 responden. 

Teknik pengumpulan data menggunakan Uji Normalitas dan Uji Paired Sample T-

test yang diolah dengan IBM SPSS Statistics 23.0. Berdasarkan hasil uji Paired 

Sample T-test bisa dilihat pada output sig = 0,000 < 0,005 yang berarti bahwa 

adanya perbedaan pemahaman dari hasil nilai antara sebelum dilakukan sosialisasi 

menggunakan media animasi. Dimana tingkat pemahaman mengenai materi safety 

riding pada siswa SMA N 2 Kota Serang sebelum dilakukanya sosialisasi 

mendapatkan rata rata nilai sebesar 56 dan setelah dilakukanya sosialisasi dengan 

menggunakan media animasi safety riding meningkat menjadi 93. Efektifitas media 

bisa dilihat dari hasil perhitungan nilai N-Gain, didapatkan nilai N-Gain sebesar 0,85 

atau 85% yang masuk pada kategori tingkat efektifitas sangat tinggi. 

 

Kata Kunci : Media Animasi, Safety Riding, Efektifitas 

  



xiii 
 

ABSTRACT 
  

This research is motivated by the problem of high school students having the 

highest number of accidents and violations that occur in Serang City. This study 

aims to design a safety riding socialization through a 2d animation video as a 

socialization medium and analyze whether the media effectively increases students' 

understanding of safe driving behavior (safety riding). This research was carried 

out using the Research and Development (RND) method with the development of 

ADDIE (analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation) and the 

One Group Pre-test – Post-test Design method. The research sample used was 

class XII students of SMA N 2 Serang City, with 90 students. Data collection 

techniques used the Normality Test and Paired Sample T-test, which were 

processed with IBM SPSS Statistics 23.0. Based on the Paired Sample T-test 

results, it can be seen at the output sig = 0.000 <0.005, which means that there 

is a difference in understanding of the results of the intermediate values before 

socialization using animation media. Where is the level of knowledge of safety 

riding material in SMA N 2 Serang City students before the socialization got an 

average score of 56, and after the socialization using safety riding animation media 

increased to 93. The effectiveness of the media can be seen from the calculation 

of the N-Gain value; obtained N-Gain value is 0.85 or 85%, which is included in 

the very high level of effectiveness category. 
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