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BAB V  

PENUTUP 

 

V.1 Kesimpulan 

1. Pembuatan game android Go Safety dibuat menggunakan metode 

penelitian R&D dengan mengadopsi model ADDIE yang meliputi tahapan 

analisis (analysis), desain (design), pengembangan (development), 

implementasi (implementation), dan evaluasi (evaluation). Game ini 

ditujukan kepada anak usia remaja SMA yang berisi pembelajaran 

tentang rambu lalu lintas untuk meningkatkan pemahaman terhadap 

rambu lalu lintas. Game ini telah divalidasi oleh 3 ahli, yaitu ahli materi 

mendapatkan hasil 94,67%, ahli media mendapatkan hasil 93,91%, dan 

ahli pendidikan mendapatkan hasil 93,33% sehingga masuk dalam 

kategori sangat layak digunakan sebagai media sosialisasi dan 

pembelajaran bagi anak SMA/SMK. 

2. Uji kelayakan dengan SUS Score memperoleh skor rata-rata 76,25 

dengan kategori hasil layak dan uji efektifitas menggunakan N-Gain 

memperoleh skor 0,77 dengan masuk klasifikasi tinggi dan persentase 

sebesar 77% masuk dalam kategori efektif. Dari materi yang diberikan, 

pada kedua sekolah diperoleh hasil pada SMA 3 Kota Tegal dan SMK YPT 

Kota Tegal diperoleh materi pembelajaran yang paling dominan adalah 

mengenai rambu larangan dengan persentase pada SMA 3 sebesar 

55,7% dan SMK YPT sebesar 38%. 

V.2 Saran 

1. Aplikasi Go Safety dapat dilakukan pengembangan dengan mengubah 

konsep 2D menjadi 3D dan menambahkan fitur materi video edukasi 

sehingga bisa lebih menarik. 

2. Perlu adanya sosialisasi untuk menyebarluaskan aplikasi ini supaya bisa 

lebih bermanfaat bagi masyarakat untuk mengenal lebih dalam 

mengenai rambu-rambu lalu lintas. Hal ini dapat dilakukan dengan 

mengunggah aplikasi ke google playstore. 
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