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ABSTRAK

Siswa sekolah menengah memiliki kontribusi angka kematian akibat
kecelakaan lalu lintas global, dengan perilaku berkendara yang tidak disiplin
sebagai faktor pemicu utama. Media tradisional seperti Lembar Kerja Peserta Didik
dan Overhead Projector kurang efektif dalam meningkatkan perilaku keselamatan
berkendara siswa sekolah menengah.

Penelitian ini bertujuan mengembangkan aplikasi Safety Riding Education
berbasis Android sebagai media penyuluhan dan pembelajaran serta meningkatkan
pemahaman keselamatan berlalu lintas bagi siswa SMA/SMK.

Metode Research and Development dengan model ADDIE digunakan untuk
membangun aplikasi ini, yang berisi video edukasi dengan aspek penting Safety
Riding untuk siswa sekolah menengah. Setelah perancangan aplikasi selesai,
aplikasi ini divalidasi oleh ahli Media, Materi, dan Pendidikan, serta diuji dengan
System Usability Scale (SUS Score) untuk menilai kelayakan penggunaannya
sebagai media penyuluhan dan pengujian NV-Gain untuk menilai tingkat efektivitas
media dalam peningkatan pemahaman Siswa Sekolah Menengah.

Penelitian ini merancang & menghasilkan aplikasi Safety Riding Education
dan telah di uji validasi oleh tenaga ahli Media dengan nilai 92%, ahli Materi dengan
nilai 91% dan ahli Pendidikan dengan nilai 92% menunjukkan sesuai dengan nilai
indeks sangat layak dan dapat digunakan sebagai media penyuluhan, hasil uji coba
aplikasi Safety Riding Education Mobile Apps berhasil meningkatkan pemahaman
siswa dengan efektivitas sedang, dinilai dari hasil Post-test yang mengalami
peningkatan dari kedua Sekolah yaitu SMAN 1 Singosari dengan nilai 88% dan
SMKN 1 Singosari dengan nilai 84%, penilaian aspek dan uji efketivitas media
menggunakan hasil perhitungan statistik SPSSdidapati N-Gain sebesar 72%. Aspek
yang paling dominan mempengaruhi peningkatan pemahaman siswa adalah
Peraturan Sepeda Motor dengan nilai 29% pada SMAN 1 Singosari dan Cara
Berkendara dengan nilai 31% pada SMKN 1 Singosari. Uji Kelayakan menggunakan
SUS Score mendapatkan nilai 77 dengan indeks yang baik dan layak digunakan
sebagai media penyuluhan. Penelitian ini memberikan manfaat dalam membentuk
perilaku siswa yang memahami Safety Riding dan berkontribusi dalam
meningkatkan kesadaran keselamatan berkendara siswa sekolah menengah.

Kata Kunci : Safety Riding, Pendidikan Keselamatan Berlalu-Lintas, Era Teknologi
Digital, Aplikasi, Usia Remaja.
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ABSTRACT

High school students have a significant contribution to global traffic
accident fatalities, with undisciplined driving behavior as the main triggering factor.
Traditional media such as Worksheets and Overhead Projectors are less effective
in improving safety behavior in driving for high school students.

This research aims to develop the Safety Riding Education Android-based
application as a medium for education and learning to enhance the understanding
of traffic safety for high school students.

The Research and Development method with the ADDIE model is used to
develop this application, which contains educational videos covering essential
aspects of Safety Riding for high school students. After the application’s design
phase is completed, it undergoes validation by experts in Media, Material, and
Education. Additionally, the application is tested using the System Usability Scale
(SUS Score) to assess its suitability as an educational medium. Furthermore, the
N-Gain testing is conducted to evaluate the effectiveness of the application in
enhancing the understanding of high school students regarding Safety Riding

This research designed and developed the Safety Riding Education
application, which has been validated by media experts with a score of 92%,
subject matter experts with a score of 91%, and education experts with a score of
92%. These scores indicate that the application is highly suitable and can be used
as an educational medium. The trial of the Safety Riding Education Mobile Apps
successfully improved students' understanding with moderate effectiveness, as
evidenced by the post-test results from two schools: SMAN 1 Singosari with a score
of 88% and SMKN 1 Singosari with a score of 84%. The evaluation of the media’s
aspects and effectiveness using statistical calculations in SPSS resulted in an N-
Gain of 72%. The most dominant aspects influencing the improvement of students’
understanding were Motorcycle Regulations with a score of 29% at SMAN 1
Singosari and Driving Techniques with a score of 31% at SMKN 1 Singosari. The
feasibility test using SUS Score obtained a score of 77, indicating that the
application is well-received and suitable as an educational medium. This research
contributes to shaping students' behavior by enhancing their understanding of
Safety Riding and increasing the awareness of safety while driving among
secondary school students.

Keyword: The Impact of Digital Technology Era, Safety Riding Education, An
Application for Teenagers.
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