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       PENUTUP 

 

V.1 Kesimpulan 

 Berdasarkan dari serangkaian proses perancangan, pembuatan 

alat, serta pengujian Rancang Bangun Alat Face Detection Sebagai 

Monitoring Perilaku Pengemudi Menggunakan Raspberry Dengan Aplikasi 

Telegram Berbasis Internet Of Things (Iot) dapat disimpulkan :  

1. Dari perancangan alat Alat Face Detection Sebagai Monitoring Perilaku 

Pengemudi memiliki beberapa tahap antara lain, yaitu perancangan 

dari sistem, pembuatan perintah dengan menggunakan perangkat 

lunak, pengujian perbandingan jarak dilakukan terhadap objek sekitar 

wajah, pengujian perbandingan terhadap intensitas cahaya, Pengujian 

citra wajah dengan 30 wajah Berbeda dan pengujian penerapan 

langsung ke kendaraan. 

2. Cara kerja alat yaitu kamera akan mendeteksi sebuah objek berupa 

wajah, mata dan mulut manusia. Ketika tidak ada pelanggaran buzzer 

tidak akan menyala dan lampu led berwarna hijau, jika ada pelanggaran 

berupa pengemudi tidak fokus ke jalan, mata yang menutup, mulut 

yang terbuka karena mengantuk akan dapat terdeteksi buzzer akan 

menyala kemudian led berwarna biru atau merah yang berfungsi 

sebagai peringatan untuk pengemudi. Ketika terdeteksi kamera akan 

capture gambar kemudian mengirimkan output dikirim ke telegram 

berupa capture gambar, pernyataan, dan gps lokasi pengemudi. 

3. Dari beberapa pengujian alat menghasilkan beberapa kinerja alat, yaitu 

dapat mendeteksi pada jarak 20-100 cm baik keadaan siang maupun 

malam, dapat mendeteksi pada area wajah, mata, serta mulut pada 

intensitas cahaya yang tinggi maupun rendah, dapat mendeteksi 30 

sampel wajah yang berbeda-beda serta dapat diterapkan pada 

kendaraa dengan medan jalan bergelombang, jalan turunan, jalan 

tanjakan serta jalan berkelok-kelok. 
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V.2 Saran 

Saran yang dapat penulis berikan untuk pengembangan penelitian 

selanjutnya adalah sebagai berikut: 

a. Menggunakan kamera webcam dengan resolusi tinggi serta mempunyai 

night vision yang dapat aktif otomatis 

b. Menggunakan gps tipe yang lebih tinggi agar dapat mendeteksi lokasi 

pengemudi dengan akurasi yang tinggi 

c. Konsep alat harus diterapkan pada kendaraan umum yang memiliki 

sinyal Wi-FI 

d. Dapat menambahkan library untuk mendeteksi objek guna dapat 

deteksi perilaku pengemudi ketika pengemudi bermain handphone 

sambil mengemudi 

e. Menambahkan sensor pendeteksi nadi agar lebih kompleks untuk 

mendeteksi orang mengantuk 

f. Menambahkan sensor pendeteksi alkohol guna dapat mendeteksi 

perilaku pengemudi ketika mengemudi dibawah pengaruh alkohol 

g. Menambahkan sebuah mini kipas USB bertujuan agar raspberry dapat 

tahan lama ketika digunakan agar tidak cepat panas. 
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