V.1

V.2

BAB V
PENUTUP

Kesimpulan

Berdasarkan dari hasil analisis dan pengujian aplikasi Virtual Tour

Laboratorium Pengujian Kendaraan Bermotor Politeknik Keselamatan

Transportasi Jalan, maka didapat kesimpulan seperti berikut :

1. Aplikasi Virtual Tour Laboratorium Pengujian Kendaraan Bermotor
Politeknik Keselamatan Transportasi Jalan berhasil dibuat dan dapat
menjadi sebuah media pembelajaran dan memberikan informasi
kepada peserta didik, peserta diklat, dan masyarakat umum.

2. Hasil uji coba aplikasi menggunakan kuesioner usability test yang diisi
oleh 30 responden mendapatkan nilai sebesar 85,5 atau masuk dalam
kategori EXCELLENT. Hal ini menunjukkan bahwa aplikasi Virtual Tour
Laboratorium Pengujian Kendaraan Bermotor Politeknik Keselamatan
Transportasi Jalan dapat diterima oleh pengguna.

Saran

Aplikasi  Virtual Tour Laboratorium Pengujian Kendaraan Bermotor
Politeknik Keselamatan Transportasi Jalan, masih perlu untuk
dikembangkan lagi kedepannya, adapun saran maupun masukan dari
penulis sebagai berikut :

1. Aplikasi ini dapat dikembangkan menjadi Virtua/ Reality dan
menambahkan sebuah simulasi Pengujian Berkala Kendaraan
Bermotor 3 Dimensi.

2. Pada pengembangan aplikasi berikutnya disarankan untuk
menambahkan gambar panorama 360° Laboratorium Pengujian
Kendaraan Bermotor Politeknik Keselamatan Transportasi Jalan yang
lebih komplit dan detail.

3. Pada pengembangan aplikasi berikutnya disarankan untuk pembuatan
video penggunaan alat uji didalam aplikasi dibuat centra/dengan layar
monitor.

4. Pada pengembangan aplikasi berikutnya disarankan untuk menambah

lebih banyak soal pretest dan posttest.
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