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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi informasi berkembang pesat dan memasuki 

semua aspek kehidupan, tidak terkecuali dunia pendidikan. Keterlibatan 

teknologi informasi di dunia pendidikan telah menghasilkan beberapa 

inovasi baru untuk menunjang proses pembelajaran. Salah satunya adalah 

Virtual Tour. Penelitian dilatarbelakangi oleh belum optimalnya 

pembelajaran pada proses kegiatan praktikum di Laboratorium Pengujian 

Kendaraan Bermotor. Maka dari itu laboratorium virtual  bisa menjadi solusi 

untuk melaksanakan proses pembelajaran yang optimal dan berkualitas. 

Metode penelitian yang digunakan untuk perancangan media adalah 

metode MDLC (Multimedia Development Life Cycle). Teknik pengumpulan 

data penelitian menggunakan dokumentasi dan kuesioner. Taruna 

Politeknik Keselamatan Transportasi Jalan yang menjadi responden 

sebanyak 30. Hasil uji coba penelitian  diperoleh nilai skor SUS (System 

Usability Scale) sebesar 85,5% termasuk pada kategori Excellent. Aplikasi 

Virtual Tour Laboratorium Pengujian Kendaraan Bermotor dapat dikatakan 

layak untuk mendukung kegiatan pembelajaran praktikum pada mata 

kuliah Pengujian Berkala di Politeknik Keselamatan Transportasi Jalan. 
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ABSTRACT 

 

The development of information technology is growing rapidly and entering 

all aspects of life, including education. The involvement of information 

technology in education has produced several new innovations to support 

the learning process. One of them is Virtual Tour. The research was 

motivated by the lack of optimal learning in the process of practicum 

activities in the Motor Vehicle Testing Laboratory. Therefore, a virtual 

laboratory can be a solution to carry out an optimal and quality learning 

process. The research method used for media design is the MDLC 

(Multimedia Development Life Cycle) method. The research data collection 

technique uses documentation and questionnaires. The results of the 

research trial obtained a SUS (System Usability Scale) score of 85.5% 

including in the Excellent category. The Motor Vehicle Testing Laboratory 

Virtual Tour Application can be said to be feasible to support practicum 

learning activities in Periodic Testing courses at the Polytechnic of Road 

Transportation Safety. 
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