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BAB V 

PENUTUP 

V.1 Kesimpulan 

Berdasarkan apa yang telah dilalui pada penelitian ini yang berjudul Rancang Bangun 

Aplikasi Inspeksi Keselamatan Lalu Lintas Angkutan Jalan Berbasis Android Pada 

Perum DAMRI Yogyakarta, beberapa kesimpulan yang dapat disampaikan oleh peneliti 

yaitu sebagai berikut : 

1. Peneliti plikasi yang telah dibuat untuk melakukan rampcheck pada bus DAMRI 

Yogyakarta adalah dengan menggunakan Jotform dan Appcreator 24. Dimana 

untuk merancang dan membuat aplikasi ini menggunakan metode 

increamental dengan tahapan sebagai berikut : 

a. Analysis yaitu dengan menganalisis kebutuhan dari Perum DAMRI 

Yogyakarta. 

b. Design yaitu dengan merancang atau merakit sistem dengan membuat 

UML, menganalisa dan membuat skema alur kerja aplikasi. 

c. Test (Uji Coba) pada tahap ini melakukan pengujian terhadap aplikasi yang 

telah dibuat apakah sudah sesuai dengan koding yang sudah dibuat. 

d. Implementation pada tahap ini melakukan mengimplementasikan pada 

Perum DAMRI Yogyakarta. 

2. Hasil uji coba system usability scale menunjukan bahwa aplikasi berbasis 

android mendapatkan skor sebesar 80,1 dengan tingkat penerimaan 

Acceptable dan tingkat penilaian B, sehingga aplikasi ini efektif untuk 

memudahkan proses rampcheck, penyimpanan data rampcheck, 

mempersingkat pekerjaan staff bengkel, mengurangi kesalahan dalam 

penulisan serta mengurangi penggunaan kertas sehingga aplikasi ini efisien. 

V.2 Saran 

Berdasarkan penerapan dan uji coba aplikasi inspeksi keselamatan lalu lintas angkutan 

jalan berbasis android pada Perum DAMRI Yogyakarta. Beberapa saran yang dapat 

dijadikan acuan untuk pengembangan pada penelitian selanjutnya yaitu sebagai 

berikut : 
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1. Perlu adanya pengembangan lebih lanjut terhadap aplikasi yang sudah dibuat 

seperti penambahan kegunaan aplikasi terhadap smartphone Ios dan Android 

yang bisa didownload di playstore sehingga dapat lebih memenuhi kebutuhan 

rampcheck yang ada di Perum DAMRI Yogyakarta. 

2. Perlu adanya pengembangan lebih lanjut terkait desain aplikasi agar lebih 

menarik dan penambahan fitur call untuk menghubungkan aplikasi dengan 

nomer telepon bengkel, jika terjadi kendala pada saat beroperasi. 
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