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INTISARI 

 

Rambu lalu lintas merupakan simbol tata tertib lalu lintas yang berguna 

sebagai peringatan, larangan, perintah dan petunjuk bagi pengguna jalan. 

Hadirnya materi rambu-rambu lalu lintas pada kurikulum pembelajaran kelas 3 

sekolah dasar menunjukan pentingnya pendidikan keselamatan lalu lintas pada 

anak-anak. Teknologi Augmented reality (AR) yang diterapkan pada media 

pembelajaran siswa sekolah dasar dapat meningkatkan minat belajar siswa dan 

meningkatkan pengetahuan siswa terhadap materi. 

Penelitian ini bertujuan untuk Membuat aplikasi media sosialisasi rambu-

rambu lalu lintas berbasis augmented reality untuk guru kelas 3 sekolah dasar, 

menganalisis kelayakan aplikasi media sosialisasi rambu-rambu lalu lintas 

berbasis augmented reality untuk guru kelas 3 sekolah dasar. menganalisis 

keberhasilan penggunaan aplikasi media sosialisasi berbasis augmented reality 

terhadap siswa kelas 3 sekolah dasar dalam mencapai nilai KKM pada mata 

pelajaran rambu-rambu lalu lintas. Penelitian dilakukan menggunakan metode 

Riset and Development (R&D) dengan model ADDIE. 

Hasil penelitian ini adalah aplikasi media sosialisasi rambu lalu lintas 

berbasis augmented reality untuk guru kelas 3 sekolah dasar berhasil berhasil 

dibuat dengan metode Riset and Development (R&D) dan model ADDIE. 

Kelayakan aplikasi media sosialisasi rambu-rambu lalu lintas berbasis augmented 

reality untuk guru kelas 3 sekolah dasar di ukur berdasarkan hasil uji validasi hali 

materi, ahli desain pembelajaran, ahli media komunikasi pembelajaran, dan 

pengguna (guru) yang menyatakan aplikasi media sosialisasi layak untuk 

digunakan sebagai media pembelajaran. Hasil post test menyatakan aplikasi 

media sosialisasi rambu-rambu lalu lintas berbasis augmented reality untuk guru 

kelas 3 sekolah dasar berhasil digunakan sebagai sebagai media pembelajaran 

dengan predikat keberhasilan tinggi. 

Kata kunci: Rambu-rambu lalu lintas, Augmented reality, media pembelajaran. 
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ABSTRAK 

 

Traffic signs are visual representations of traffic laws that serve as 

directives, warnings, prohibitions, and directions to drivers and riders. The 

inclusion of traffic signs curriculum in the third grade of an elementary school 

demonstrates the significance of teaching kids about road safety. The use of 

augmented reality (AR) technology in learning materials for primary school pupils 

can boost their interest in and comprehension of the subject matter. 

This project seeks to create a learning media application based on traffic 

signs for third-grade elementary school students and examine the viability of 

such learning media apps for third-grade elementary school students. Analyze 

how well grade 3 primary school pupils were served by media-based learning 

programs that used augmented reality to help them pass the traffic sign topic. 

The ADDIE model was used in the research along with the Riset and 

Development (R&D) methodology. 

The application of learning media based on augmented reality and traffic 

signs for third-grade pupils in an elementary school was successfully created 

utilizing the Riset and Development (R&D) approach and the ADDIE paradigm. 

Based on the findings of the validation test in terms of the material, learning 

design experts, learning communication media experts, and users (teachers), it 

was determined whether traffic sign-based learning media applications 

augmented reality was practical to use as learning media for grade 3 elementary 

school students. 

Keywords: Traffic signs, Augmented reality, learning media. 

  


