BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

V.1 Kesimpulan

1.

3.

Aplikasi media sosialisasi rambu-rambu lalu lintas berbasis augmented
reality untuk guru kelas 3 sekolah dasar berhasil dibuat dengan judul
aplikasi “Belajar Rambu-Rambu Lalu Lintas”, menggunakan model
pengembangan ADDIE. Tahapan pada model pengembangan ADDIE
yaitu analisis (analyze), perancangan (design), pengembangan
(develop), penerapan (implement), dan evaluasi (evaluate). Aplikasi
media sosialisasi memuat materi 11 rambu dari 4 jenis rambu yang
ditentukan (rambu peringatan, rambu larangan, rambu perintah, rambu
petunjuk).

Penilaian uji validasi ahli dan pengguna (guru) menghasilkan nilai rata-
rata 3,61. Hasil tersebut menyatakan aplikasi media sosialisasi layak
untuk digunakan sebagai media pembelajaran pada siswa kelas 3
sekolah dasar.

Tingkat keberhasilan penggunaan aplikasi media sosialisasi dilihat dari
hasil post test terhadap siswa, menghasilkan nilai persentase rata-rata
ketuntasan 78%. Hasil tersebut menyatakan Aplikasi media sosialisasi
rambu-rambu lalu lintas berbasis augmented reality untuk guru kelas 3
sekolah dasar berhasil digunakan sebagai sebagai media pembelajaran
oleh siswa kelas 3 sekolah dasar dalam mencapai nilai KKM pada materi

rambu-rambu lalul lintas dengan predikat keberhasilan tinggi.
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V.2 Saran

1. Penelitian selanjutnya dapat mengembangkan aplikasi media sosialisasi
dengan penambahan materi rambu-rambu lalu lintas yang lebih lengkap
atau dengan penambahan materi keselematan jalan yang lain. Aplikasi
dapat dikembangkan dengan penambahan fitur teknologi virtual reality
atau dengan teknologi yang lain.

2. Penerapan media aplikasi pembelajaran terhadap sampel penlitian yang
lebih luas dapat dilakukan sebagai pengembangan pada penelitian
selanjutnya untuk mengetahui keberhasilan pembelajaran pada tingkatan
Pendidikan yang lain.

3. Aplikasi media sosialisasi dapat digunakan pada mata pelajaran lain
seperti bahasa indonesia dan pendidikan kewarganegaraan serta kegiatan
ekstrakurikuler pramuka untuk materi rambu-rambu lalu lintas. Kemudian
aplikasi media sosialisasi dapat juga digunakan untuk sosialisasi Sadar
Lalu Lintas Usia Dini (SALUD).
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