
 

 

BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

V.1 Kesimpulan 

1. Pembuatan media flash card berbasis augmented reality dibuat dengan 

metode penelitian D&D menggunakan model N.J Manson yang meliputi 

lima tahapan, diantaranya tahapan menyadari adanya masalah 

(awareness of problem), memberi saran (suggestion), mengembangkan 

produk (development), melakukan evaluasi (evaluation), dan 

menyimpulkan (conclusion). media pembelajaran flash card berbasis 

augmanted reality materi marka jalan untuk siswa SD dengan. 

2. Uji tingkat pemahaman menggunakan N-Gain Score memperoleh hasil 

0,85 maka terjadi peningkatan yang signifikan. Rancang bangun media 

flash card berbasis augmanted reality tentang marka untuk siswa SD 

sebagai media pembelajaran termasuk dalam kategori tinggi. 

V.2 Saran 

Kajian selanjutnya dapat dilakukan dalam penelitian yang lebih luas 

karena peneliti masih melakukan penelitian dalam satu kelas, agar dapat 

menghasilkan perancangan yang terbaik. Media ini bisa digunakan juga 

untuk media sosialisasi. Media pembelajaran ini bisa digunakan dalam 

pembelajaran mata pelajaran Bahasa Indonesia dan PPKN. Peneliti 

selanjutnya dapat menambahkan beberapa fitur seperti menambahkan video 

dalam aplikasi Yuk Belajar Marka!. 
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