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INTISARI

Supaya kecelakaan berkurang maka pengguna jalan harus mempunyai
kesadaran yang tinggi dengan memberikan sosialisasi dan edukasi terkait
keselamatan lalu lintas sosialisasi agar siswa tersebut dapat mengerti tentang
keselamatan berlalu lintas sehingga nantinya saat mereka berkendara sendiri
mereka dapat berkendara dengan baik dan aman. Alat bantu yang digunakan
dalam penyuluhan adalah media pembelajaran. media penyuluhan pada
umumnya masih bersifat memaksakan yaitu tampilannya menciptakan kesan
kaku karena segala elemen desain dimasukkan dan terlihat membosankan.
Metode yang digunakan dalam penelitian adalah model N.J Manson yang
meliputi lima tahapan, diantaranya tahapan menyadari adanya masalah
(awareness of problem), memberi saran (suggestion), mengembangkan produk
(development), melakukan evaluasi (evaluation), dan menyimpulkan (conclusion)
untuk membangun media flash card berbasis augmanted reality. Berisi tentang
marka jalan dan digunakan oleh siswa SD. Sampel penelitian yang digunakan
adalah 33 siswa SDN Kota Baru kelas VI Kota Bekasi. Hasil penelitian diperoleh
media pembelajaran flash card berbasis augmanted reality yang berisi tentang
marka jalan. Flash card berbasis augmanted reality uji tingkat pemahaman
menggunakan N-Gain Score memperoleh hasil 0,85 maka terjadi peningkatan
yang signifikan sebagai media penyuluhan keselamatan berlalu lintas termasuk
dalam kategori tinggi.

Kata kunci : Penyuluhan, Flash Card, Augmented Reality, Media Pembelajaran,
Marka Jalan, Anak SD.
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ABSTRACT

To reduce accidents, road users must have high awareness by providing
socialization and education related to traftic safety socialization so that students
can understand traffic safety so that later when they drive themselves, they can
drive properly and safely. The tools used in counselling are learning media.
counselling media,, in general,, are still imposing. Namely, the appearance
creates a rigid impression because all design elements are included and look
boring. The method used in the research is the N.J Manson model, which
includes five stages, including stages of realizing the problem (awareness of the
problem), making suggestions (suggestion), developing products (development),
evaluating (evaluation), and concluding (conclusion) to build augmented reality-
based flash card media. It contains road markings and is used by elementary
school students. The research sample used was 33 SDN Kota Baru grade VI
Bekasi City students. The study results obtained augmented reality-based
flashcard learning media containing road markings. Augmented reality-based
flashcards test the level of understanding using the N-Gain Score, obtaining a
result of 0.85, so there is a significant increase as a media for traffic safety
counselling, including in the high category.

Keywords: flash card, augmented reality, learning media, material road
markers, elementary school.
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