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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 KESIMPULAN 

Dari hasil pengujian kerja alat Maintenance Warning berbasis IoT 

(Internet of Things) menunjukan hasil bahwa alat dapat digunakan dan 

berfungsi sesuai dengan apa yang diharapkan oleh peneliti, yaitu alat dapat 

bekerja mengukur jarak tempuh dengan menghitung jumlah putaran roda 

kendaraan, dengan hasil kesimpulan sebagai berikut : 

1. Pembuatan rancang bangun alat Maintenance Warning berbasis IoT 

(Internet of Things) yang akan diterapkan di kendaraan sebagai alat 

pemberi informasi tentang perawatan berkala pada kendaraan, dengan 

menggunakan sensor proximity logam LJ12A3-4-Z BX, perencanaan 

pembuatan meliputi pemilihan komponen alat, perancangan alat, 

perakitan komponen, sinkronisasi tampilan aplikasi untuk menampilkan 

informasi pada smartphone yang terhubung dengan sistem IoT, 

selanjutnya uji coba alat langsung pada kendaraan dengan hasil 

penampil output LCD (Liquid Crystal Display), Buzzer, dan Aplikasi 

dengan memberikan informasi perawatan berkala pada kendaraan. 

2. Cara kerja dari alat Maintenan Warning berbasis IoT (Internet of Things)  

menggunakan input sensor proximity logam LJ12A3-4-Z BX dengan 

peletakan terbaik dijarak maksimal 5 mm dari titik awal perhitungan 

sebagai pembaca jumlah putaran roda yang kemudian akan 

diakumulasikan untuk mengukur jarak tempuh kendaraan yang 

selanjutnya data akan diolah oleh mikrokontroler Arduino dan ESP 8266 

untuk dibandingkan dengan aturan ATPM tentang perawatan berkala 

pada kendaraan serta modul GPS (Global Positioning System) yang akan 

mengirimkan titik lokasi kendaraan. Jika data sudah diolah maka akan 

ditampilkan oleh output informasi dari LCD (Liquid Crystal Display), 

Buzzer, dan Aplikasi di smartphone pengguna kendaraan. 

3. Alat dapat bekerja dengan baik sesuai dengan yang diharapkan oleh 

peneliti. Mulai dari input berupa sensor yang dapat membaca jumlah 

putaran roda, mikrokontroller yang dapat mengolah data dan output 

berupa LCD (Liquid Crystal Display) yang dapat menampilkan jumlah 
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odometer dan RPM, Buzzer yang dapat mengeluarkan peringatan berupa 

suara dan aplikasi yang dapat menampilkan odometer dan notifikasi. 

 

 SARAN 

Berdasarkan penelitian yang sudah dilakukan, terdapat beberapa 

kekurangan pada hasil penelitian, sehingga peneliti memberikan saran 

untuk dapat mengembangkan penelitian di masa yang akan datang, 

antara lain : 

1. Pengembangan sistem perlu dilakukan pada alat Maintenance 

Warning berbasis IoT (Internet of Things) agar dapat terintegrasi 

dengan sistem aplikasi lebih efisien tanpa terbatas aplikasi yang tidak 

bekerja. 

2. Penelitian lebih lanjut yang diharapkan agar alat bisa menggunakan 

sensor dan mikrokontroller yang lebih akurat serta efisien sehingga 

alat bisa bekerja lebih baik. 

3. Untuk modul GPS yang digunakan bisa diganti dengan yang lebih baik 

dari yang sebelumnya Modul GPS U Blox Neo M-8 menjadi Modul GPS 

U Blox Neo M-12 atau yang lainnya. 

4. Untuk mendapat hasil pengukuran yang lebih akurat, pemasangan 

sensor pada kendaraan harus menggunakan dudukan yang lebih kuat 

serta penempatan sensor yang lebih baik karena sensor dan dudukan 

masih rawan mengalami guncangan. 
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