BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

V.1 Kesimpulan

Berdasarkan dari hasil analisis data yang diperoleh dari pelaksanaan

penelitian dapat disimpulkan bahwa:

1. Media permainan street smart game rambu lalu lintas untuk kelas
VII berhasil dibuat dengan model pengembangan ADDIE. Tahapan
model pengembangan ADDIE yaitu analysis, design, development,
implementation, evaluation. media street smart game memuat
meteri 41 rambu dari 7 jenis rambu yang ditentukan (rambu
peringatan, rambu larangan, rambu perintah, rambu petunjuk,
rambu petunjuk lokasi, rambu peringatan sementara, rambu
petunjuk lokasi).

2. Media street smart game dinyatakan efektif dalam meningkatkan

pemahaman rambu lalu lintas pada siswa kelas VII.

V.2 Saran

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, ada beberapa saran

yang dapat diberikan oleh peneliti, yaitu:

1. Bagi pihak Dinas Perhubungan dan Kepolisian setempat media
street smart game ternyata efektif digunakan sebagai media
sosialisasi rambu lalu lintas. Sebaiknya media sejenis dapat
disosialisasikan kepada sekolah-sekolah lainya.

2. Bagi pihak sekolah disarankan untuk dapat memberikan pelajaran
mengenai peraturan dan keselamatan mengenai fungsi dari rambu
lalu lintas di jalan raya agar terjadinya penanaman dan kebiasaan
sadar budaya keselamatan di jalan raya sejak dini, sosialisasi
dengan anak SMP diperlukan adanya ketertarikan dan rasa nyaman
untuk bermain dengan media permainan seperti media street smart
game.

3. Bagi penelitian selanjutnya, dengan mengembangkan konsep

permainan yang lebih menarik.
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