BAB V
PENUTUP

Kesimpulan
Berdasarkan hasil analisis data yang diperoleh peneliti dari kegiatan
penelitian yang dilakukan diperoleh hasil sebagai berikut:

e Desain Game Android ZoSS sebagai media sosialisasi Zona selamat sekolah
telah dibuat menggunakan aplikasi contruct 2. Media tersebut mencakup
rambu, marka dan aturan yang berlaku pada Zona selamat sekolah.

e Uji coba aplikasi menghasilkan pretest dengan nilai 51,34% dan posttest
dengan nilai 88,43%, maka didapatkan bahwa media yang peneliti
kembangkan memiliki tingkat efektifitas sebesar 74% yang mana hal tersebut
diartikan bahwa media yang dikembangkan peneliti memiliki tingkat

efektifitas sangat baik.

Saran
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan oleh peneliti, diperoleh

beberapa sarang yang diberikan kepada peneliti, yaitu:

e Media yang digunakan oleh peneliti sebaiknya untuk kedepanya dapat
dikembangkan lebih baik lagi dan juga materi yang dibahas dalam media
dapat diperluas agar dapat menjadi media yang mencakup ruang lingkup
yang luas.

e Untuk pihak sekolah sebaiknya untuk memperbaiki rambu dan marka pada
Zona selamat sekolah dikarenakan pada kedua sekolah ada beberapa rambu
dan marka yang sudah tidak layak.

e Media dapat digunakan dan dikembangkan lebih lanjut dengan metode yang
lebih menarik lagi, sehingga media dapat disebarluaskan kepada masyarakat

luas dan menjadi daya tarik PKTJ Tegal.
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