IV.4.2 Uji Coba tes kegunaan (Ussability Test)

Analisis tes kegunaan digunakan untuk
mengetahui apakah sebuah perangkat lunak yag dibuat
terdapat masalah atau tidak.Tahapan tes kegunaan
sebagai berikut :

1. Pemilihan responden

2. Pengujian oleh responden

3. Pengisian kuisioner oleh responden dengan memberi
nilai untuk setiap pertanyaan.

Aturan-aturan saat perhitungan skor pada kuesioner :

1. Setiap pertanyaan bernomor ganjil, skor setiap
pertanyaan yangdidapat dari skor pengguna akan
dikurangi 1

2. Setiap pertanyaan bernomor genap, skor akhir
didapat dari nilai5 dikurangi skor pertanyaan yang
didapat dari pengguna

3. Skor SUS didapat dari hasil penjumlahan skor setiap
pertanyaanyang kemudian dikali 2,5

Aturan perhitungan skor SUS dari masing masing

responden  dicari  skor rata-ratanya  dengan

menjumlahkan semua skor dan dibagi dengan jumlah

responden. Dihitung dengan rumus :

Tx

n

Rata rata skor sus =

Keterangan:
2X : jumlah skor

N : jumlah responden
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Tabel IV.7 Skor Penilaian Pertanyaan

Res Skor Jumlah Nilai
P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10
RIT 3 3 3 2 4 1 2 1 2 1 22 55
R2 3 4 3 2 4 1 2 1 4 1 25 62,5
R3 3 4 3 2 4 1 2 2 4 1 26 65
R4 4 4 3 3 4 2 2 2 4 2 30 75
R5 4 4 4 3 4 2 3 2 4 2 32 80
R6 4 4 4 3 4 2 4 2 5 2 34 85
RZ7 4 4 4 3 5 2 4 2 5 2 35 87,5
R8 5 4 4 3 5 2 5 2 5 2 37 92,5
R9 5 4 4 3 5 2 5 2 5 3 38 95
R1I0 5 5 4 4 5 3 5 4 5 3 43 107,5
Sx

Rata rata skor sus =

Keterangan: =805+ 10 = 80,5

>x : jumlah skor

N : jumlah responden



BAB V
PENUTUP

V.1 Kesimpulan

1.

Pelaksanaan pengujian persyaratan teknis di UPTD PKB Kabupaten
Sumedang sudah sesuai SOP. Saat ini penulisan hasil pengujian
persyaratan teknis masih menggunakan kertas dan secara lisan. Hal
tersebut memiliki kekurangan seperti kertas yang hilang, rusak,
penyampaian secra lisan yang kurang jelas menyebabkan informasi yang
diterima sulit dimengerti. Pada proses pengujian persyaratan teknis
diawali dengan mengambil gambar pada bagian depan kendaraan, lalu
bagian samping kanan kendaraan, lalu bagian kiri kendaraan, dan bagian
belakang kendaraan. Setelah proses pengambilan gambar dilakukan
pengujian dari bagian depan kendaraan, lalu samping kanan, dan Kiri
kendaraan, dan diakhiri di bagian belakang kendaraan.

Dengan sample 10 kendaraan saat melakukan penguijian persyaratan
teknis secara manual dan menggunakan aplikasi SISTEM PKB SUMEDANG
terdapat selisih waktu lebih cepat yaitu 337 detik atau 5,62 menit.

Hasil penelitian tes kegunaan System Usability Scale (SUS) sebesar 80,5
termasuk dalama skala grade B yang menyatakan baik dan kategori
acceptable range pada kategori Acceptable/High. Nilai SUS sebesar 80,5
menunjukkan bahwa aplikasi yang dibuat efektif untuk digunakan karena
tingkat kemudahan, kecepatan, dan kepuasan terhadap aplikasi
menyatakan grade baik bagi penguji kendaraan bermotor Kabupaten

Sumedang.

V.2 Saran

1.

Perlu adanya penelitian lebih lanjut terhadap Aplikasi pengujian
persyaratan teknis (SISTEM PKB SUMEDANG) dengan fitur-fitur yang lebih
lengkap dan dapat digunakan di seluruh tipe smartphone baik android
maupun iOS.

Unit Pelaksana Uji Berkala Kendaraan Bermotor Kabupaten Sumedang
dengan SOP yang sudah ada dapat memanfaatkan Aplikasi SISTEM PKB
SUMEDANG dan menghasilkan kinerja yang lebih cepat dan akurat.

Perlu adanya buku panduan penggunaan aplikasi untuk memberikan
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informasi mengenai tata cara pengoperasian aplikasi.
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