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BAB V  

PENUTUP 

V.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan dapat diambil kesimpulan 

sebagai berikut:  

1. Dalam merancang dan membangun aplikasi Rampcheck dan Sistem 

Reminder Service Periodik berdasarkan jarak tempuh berbasis android 

menggunakan software kodular yang dilakukan beberapa tahap yaitu, 

Analisis Kebutuhan, Design, Pengkodingan, Uji Coba dan Pemeliharaan. 

Pada tahap Analisis Kebutuhan bertujuan untuk mendapatkan data yang 

berguna dalam perancangan aplikasi. Tahap Design yaitu dimana peneliti 

membuat rancangan serta tampilan aplikasi yang sesuai dengan 

kegunaannya. Tahap pengkodingan menggunakan software kodular yang 

berupa blocks koding yang bertujuan untuk membuat aplikasi tersebut 

berjalan sesuai dengan tujuan dari awal aplikasi ini dibuat. Tahap Uji coba 

yang digunakan dalam penelitian ini yaitu uji black box testing, yang 

bertujuan untuk memastikan pada setiap komponen yang ada pada 

sistem sudah berjalan dengan lancar dan sesuai, tahap ini mengambil 

contoh dari beberapa perangkat smartphone. Selanjutnya merupakan 

tahap pemeliharaan yaitu tahap yang bertujuan untuk memastikan 

aplikasi berjalan dengan lancar dan mengkoreksi apabila aplikasi terdapat 

kesalahan. 

Sistem reminder dibuat yaitu untuk mengingatkan kepada staff 

operasional mengenai jadwal service periodik kendaraan, selain itu 

aplikasi juga dapat berfungsi untuk menentukan waktu service. 

Penentuan service dibuat berdasarkan kilometer kendaraan dan interval 

service, yang kemudian dihitung untuk menentukan waktu service 

kendaraan tersebut. 

2. Proses – proses kerja yang dilakukan dengan media aplikasi lebih unggul 

dibandingkan dengan media kertas, karena dengan menggunakan 

aplikasi proses tidak menggunakan kertas sama sekali sehingga lebih 

ramah lingkungan dan menghindari dari kerusakan data, penulisan tidak 
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jelas dan membutuhkan ruang arsip yang banyak. Proses menggunakan 

aplikasi pun lebih singkat dan efisien. 

3. Perbandingan waktu yang diperoleh dari proses manual dan aplikasi 

menunjukan bahwa proses – proses kerja yang dilakukan dengan 

menggunakan aplikasi lebih cepat, sehingga dapat mengurangi waktu 

pendistribusian data yang lama dan proses kerja yang berulang. 

V.2 Saran 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, terdapat beberapa saran 

yang dapat diberikan yaitu:  

1. Tampilan desain halaman aplikasi pada saat ini masih sederhana, saran 

untuk penelitian selanjutnya agar dapat dimodifikasi supaya tampilan 

lebih menarik lagi dan ditambah dengan menu-menu tambahan.  

2. Dari segi keamanan, aplikasi ini belum memiliki fitur enskipsi yang 

aman, hanya sebatas login dengan passwod saja, Keamanan aplikasi 

bisa diantisipasi dengan menggunakan password yang unik dan sulit 

ditebak. Saran kedepan agar diberi penambahan fitur keamanan 

aplikasi. 

3. Diharapkan penelitian selanjutnya dapat mengembangkan sistem 

reminder bukan hanya berupa notifikasi, tetapi juga dapat berupa 

catatan pada kalender ataupun alarm.  

4. Tampilan halaman perbaikan mekanik pada Rancang bangun Aplikasi 

Rampcheck dan Service Periodik hanya dapat mengupload foto belum 

dapat mengakses kamera secara langsung, diharapkan penelitian 

berikutnya dapat menambah button kamera untuk mendokumentasi 

hasil perkerjaan melalui kamera secara langsung. 

5. Aplikasi dapat dikembangkan dan tidak tertuju pada suatu perusahaan, 

tetapi dapat digunakan untuk semua orang dan dapat di masukkan 

kedalam playstore.
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