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ABSTRAK

Meningkatnya angka kecelakaan tahun 2018 hingga tahun 2023
menyumbangkan jumlah kematian akibat kecelakaan lalu lintas terus meningkat
hingga mencapai 1.200 dan sebanyak 41 orang mengalami luka berat. Kecelakaan
lalu lintas terjadi karena beberapa faktor salah satunya adalah manusia. Kurangnya
kesadaran pengguna akan keselamatan berkendara sepeda motor menjadi
penyebab kecelakaan. Oleh karena itu, peneliti membuat sebuah media
pembelajaran. Media pembelajaran animasi 3D meliputi pengenalan perlengkapan
berkendara, dampak akibat tidak mengenakan perlengkapan berkendara, dan
larangan mengemudikan sepeda motor dibawah usia. Metode penelitian
menggunakan Research & Development dengan model penelitian Hannafin-Peck
Perancangan media animasi melewati 3 tahap yaitu tahap pra produksi, produksi,
dan pasca produksi. Setelah peneliti menyelesaikan animasi 3D maka didapatkan
hasil persentase validasi media yang memperoleh 92 %, aspek materi 100%, ahli
bahasa 88%, dan pengguna dengan hasil persentase sebesar 92%. Secara
keseluruhan validasi memperoleh rata-rata nilai persentase 93% sehingga dapat

disimpulkan bahwa animasi sangat layak digunakan.

Kata Kunci : Rancang bangun, Animasi 3D, Media pembelajaran.
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ABSTRACT

The increase in the number of accidents from 2018 to 2023 contributed to
an increase in fatalities from road traftic accidents reaching 1,200 and as many as
41 people were seriously injured. A lack of user awareness of motorcycle riding
safety is the cause of the accident. Researchers thus created a learning medium.
3d animation learning media include the introduction of driving equipment, the
impact of not wearing a driving tool, and restrictions on driving a motorbike under
age. Research methods use research & development with the Hannafin-peck
research model animation media design goes through three stages pre-production,
production, and post-production. After researchers have completed 3d animation,
media validation presentation gains 92%, material aspects 100%, linguists 88%,
and users with 92% percentages. Overall validation gains a 93% percentage value

average, so it can be concluded that animation is well worth using.

Keywords: Desjgn model, 3d animation, Learning media.
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