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ABSTRACT 

 

Transportation safety is the responsibility of all modes of transportation. 

The level crossing is a point of crossing conflict between trains and road users. 

Following applicable regulations, trains are a priority when passing level 

crossings. However, road users often try to break the rules. 

Computer Vision is a branch of technology that is growing so rapidly at 

this time. Many things can be done using computer vision, such as robotic 

systems and object detection systems. With the help of Tensorflow, a Machine 

Learning library from Google, and with the Yolov4 algorithm, this research aims 

to be an alternative solution to increase the alertness of road users when 

crossing level crossings without door bars, by creating a warning system for train 

arrivals at level crossings without gates. 

In this study, the detection of trains is the main goal by using datasets 

and videos of passing trains as the material of this research. In this study, the 

Yolov4 method is used as an object detection tool, with a maximum capability of 

65 fps Yolov4 can detect train objects with the lowest mAP (mean Average 

Precision) in this study of 51% and the highest of 98% and produces sound 

output and warning text from the LCD. Arduino. 

Keywords:  Train, Railroad Crossing, Computer Vision, Object Detection, 

Tensorflow, Yolov4, Arduino UNO 
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INTISARI 

 

Keselamatan transportasi menjadi tanggungjawab bagi semua moda 

transportasi. Perlintasan sebidang merupakan titik konflik persilangan antara 

kereta api dengan pengguna jalan. Sesuai dengan peraturan yang berlaku, 

kereta api menjadi prioritas saat melewati perlintasan sebidang. Namun, 

perngguna jalan seringkali berusaha melanggar peraturan.  

Visi Komputer adalah cabang teknologi yang berkembang begitu pesat 

pada saat ini. Banyak hal yang dapat dilakukan dengan menggunakan visi 

komputer, contohnya seperti sistem robotik dan sistem pendeteksian objek. 

Dengan bantuan Tensorflow  yaitu sebuah pustaka Machine Learning dari google 

dan dengan algoritma Yolov4, penelitian ini bertujuan menjadi solusi alternatif 

untuk meningkatkan kewaspadaan pengguna jalan ketika melewati perlintasan 

sebidang tanpa palang pintu, dengan cara membuat sistem peringatan 

kedatangan kereta api pada perlintasan sebidang tanpa palang pintu. 

. Pada penelitian ini, pendeteksian kereta api menjadi tujuan utama 

dengan menggunakan dataset dan video Kereta Api melintas sebagai bahan dari 

penelitian ini. Pada penelitian ini metode Yolov4 digunakan sebagai alat 

pendeteksian objek, dengan kemampuan maksimal 65 fps Yolov4 mampu 

mendeteksi objek Kereta Api dengan mAP (mean Average Precision) terendah 

pada penelitian ini sebesar 51% dan tertinggi sebesar 98% dan menghasilkan 

output suara dan teks peringatan dari LCD Arduino. 

 

Kata kunci: Kereta Api, Perlintasan Sebidang, Visi Komputer, Deteksi Objek, 

Tensorflow, Yolov4, Arduino UNO 

  


