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INTISARI 

 

Unit Pelaksana Teknis Pengujian Kendaraan Bermotor Kabupaten Bogor 

proses pendaftaran sudah terintegrasi dengan menggunakan SIM PKB yang 

bertujuan untuk mempermudah proses pelayanan administrasi. Meskipun 

demikian masih banyak pemilik kendaraan yang akan mengujikan kendaraaannya 

belum mengetahui alur pengujian kendaraan bermotor, hal tersebut tentunya 

disebabkan karena kurangnya sarana informasi pelayanan pengujian kendaraan 

bermotor yang mudah di pahami. Salah satu bentuk dari usaha untuk memecahkan 

permasalahan tersebut penggunaan animasi 2D yang membahas tentang alur 

pengujian kendaraan bermotor. Perangkat pendukung untuk mendukung 

pembuatan animasi 2D yaitu software Adobe Illustrator CC 2019, Adobe Illustrator 

CC 2019, Adobe Premiere CC 2019 serta perangkat keras seperti LCD dan flashdisk 

untuk pendukung penerapan penampilan animasi 2D tersebut. Metode yang 

digunakan dalam penelitian ini menggunakan observasi dan pendektakan 

terstruktur yaitu menggunakan alat bantu seperti Data Flow Diagram. Skema 

pengerjaan animasi 2D di awali dengan proses pra produksi, produksi, dan pasca 

produksi. Adapun kendala dalam proses pembuatan animasi 2D yaitu proses 

pembuatan membutuhkan waktu lama,  penyesuaian alur pengujian yang baru 

dengan animasi 2D, perlunya editing ulang backsound. Penelitian ini mendapatkan 

tanggapan dari masyarakat pengguna jasa dengan penilaian skor tinggi di setiap 

aspek penilaian setelah dilakukan perhitungan dengan rumus mean hipotetik. 

Dengan adanya sistem informasi alur pengujian kendaraan bermotor 

menggunakan animasi 2D, maka sistem pengujian di UPT PKB Kabupaten Bogor 

dalam memberikan informasi lebih efektif. 

Kata Kunci: Sistem informasi, Animasi 2D, Pengujian Kendaraan Bermotor 
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ABSTRACT 

 

The Technical Implementation Unit for Vehicle Inspection in Bogor Regency 

has integrated the registration process using the SIM PKB which aims to simplify 

the administrative service process. Even so, there are still many vehicle owners 

who will test their vehicles who do not know the flow of vehicle inspection, this is 

of course due to the lack of information facilities for Vehicle Inspection services 

that are easy to understand. One effort to solve this problem is the use of 2D 

animation which discusses the flow of Vehicle Inspection. Supporting tools to 

support 2D animation creation are Adobe Illustrator CC 2019 software, Adobe 

Illustrator CC 2019, Adobe Premiere CC 2019 and hardware such as LCD and Flash 

disc to support the implementation of 2D animation appearance. The method used 

in this research is structured observation and approach using tools such as Data 

Flow Diagrams. The 2D animation workmanship scheme is starting with the pre-

production process and then the production process, and post-production. The 

obstacles in the process of creating 2D animation are that the creation process 

takes a long time, adjustment of the new test flow with 2D animation, the need to 

re-edit the backsound. This study received responses from service users with a 

high score assessment in every aspect of the assessment after calculating the 

hypothetical mean formula. With the information system for vehicle inspection flow 

using 2D animation, the inspection system at the UPT PKB Bogor District in 

providing information will be more effective. 

Keywords: Information systems, 2D animation, Vehicle Inspection 

  


